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บทที่ 1
พื้นฐานของโปรแกรม Visual Studio 2010

Basic of Visual Studio .NET 2010
Microsoft Visual Studio .NET 2010 เปนเคร่ืองมือสําหรับการพัฒนาโปรแกรมและเว็บไซตที่มี

ประสิทธิภาพมาก มีเคร่ืองมืออํานวยความสะดวกมากมายรวมทั้งสถาปตยกรรมที่ทาง Microsoft ได
ออกแบบมานั้นถือวา เพื่อความมีเสถียรภาพและความยืดหยุนสงูมาก

ใน Visual Studio .NET 2010 ประกอบดวยเคร่ืองมือตางๆ ดงันี้
- Visual Basic .NET
- Visual C++ .NET
- Visual VB .NET
- Visual J# .NET
- ASP .NET
ทั้งหมดเปนเคร่ืองมือการพัฒนาภายใตสถาปตยกรรม .NET Framework ซึ่งก็คือกรอบการทํางาน

ของการเขียนโปรแกรมที่ Microsoft คิดข้ึน เพื่อรองรับการติดตอสื่อสาร เพื่อแลกเปลี่ยนขอมูลระหวางกัน
หรือแลกเปลี่ยนขอมูลระหวาง Platform ใหมีความสมบูรณยิ่งข้ึนโดยอาศัยภาษา XML (Extensible
Markup Language) ที่ทําหนาที่เปนตัวกลางในการแลกเปลี่ยนขอมูลระหวาง Platform ที่ตางกันได

สภาพแวดลอมในการทํางานของ Visual Studio 2010

สวนสภาพแวดลอมจะแบงออกเปนสวนหลักๆ 4 สวนดังนี้
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- สวนที่ 1 ToolBox สําหรับแสดงคอนโทรลตางๆ ที่ลากมาวางในตัว Document Window ได
และ Server Explorer สําหรับแสดงบริการตางๆ ที่มีบนเซิรฟเวอร

- สวนที่ 2 Document Window เปนสวนหลักในการออกแบบและสวนแสดงโคด

- สวนที่ 3 Solution Explorer แสดงไฟลและโฟลเดอรตางๆ ที่มีในโปรเจค

- สวนที่ 4 Properties window เปนหนาตางสําหรับบรรจุคุณสมบัติของ Control ตางๆ ที่เรา
ใชออกแบบโปรแกรม

Getting Start  using VB.NET 2010
ภาษา VB เปนภาษาที่ถูกออกแบบมาเพื่อรองรับการทํางานในยุค .NET โดยมีแนวคิดของภาษาที่

เปนแบบการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุสมัยใหม ซึ่งทุกภาษาที่อยูภายใตเทคโนโลยี .NET นั้นจะใชตัวแปลภาษา
ตัวเดียวกันคือ Common Language Runtime ดังภาพ

จากรูป  จะเห็นไดวา เมื่อเกิดการแปลโคดที่มาจากภาษาใดๆ ก็ตามใน .NET จะอาศัย CLR ทํา
หนาที่แปลออกมาเปนภาษากลางที่เรียกวา IL (Intermediate Language) กอน เมื่อไดโคดของ IL มาแลว
ถาตองการแปลออกมาเปนภาษาเคร่ือง ก็จะอาศัยหลักการทํางานของเคร่ืองจักรเสมือน (Virtual Machine)
แปลภาษา IL อีกคร้ังหนึ่ง โดยอาศัย Compiler JIT (Just-In-Time)

จะเห็นวาดวยหลักการทาํงานของตัวแปรภาษา CLR ดังกลาว สามารถตีความไดวา ในยุค .NET
Microsoft ไดพฒันาใหทุกๆ ภาษาเขาสูจุดศูนยกลาง กลาวคือ ไมวาจะพฒันา Application ดวยภาษาใดก็
ตาม ทายทีสุ่ดแลว ก็จะไดโคด IL ชุดเดียวกันทีพ่รอมจะแปลเปนภาษาเคร่ืองไดทนัที ซึ่งขอดก็ีคือ สามารถ
จะใชภาษาใดก็ไดภายใตเทคโนโลยี .NET ในการพัฒนา ก็จะไดผลลัพธเหมือนกัน หรืออาจจะสราง
Application เดียวดวยหลายๆ ภาษาก็ได   ทําใหยืดหยุนตอการพัฒนา Application เปนทีม

VB.NET, VC#.NET, VC++ .NET , J# Compoiler

Code ภาษา MSIL

ตวัแปลภาษา CLR

Binary Code
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เริ่มตนการใช VB .NET 2010
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หลังจากไดสราง Application (ใน Visual Studio เรียกวา Project) ก็จะไดหนาจอดังรูป

- Toolbox ใชสําหรับใหผูพัฒนานํา Control ตางๆ ที่อยูบน Toolbox มาวาดลงบน Form
เพื่อสรางหนาตาโปรแกรม

- Form ใชสําหรับเปนพื้นที่ให Control มาวางลง เพื่อสรางหนาตาโปรแกรม
- Solution Explorer window มีไวสําหรับแสดงวา Project เรามีไฟลอะไรบาง ซึ่ง VB นั้นจะ

มีไฟลนามสกุลเปน “vb”
- Properties window มีไวสําหรับกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของ Control รวมทั้ง Form
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Standard Control
Standard Control คือ Control มาตรฐานที่ Visual Studio จัดมาให ซึ่งเปน Control พื้นฐานที่

ผูออกแบบสามารถเลือก Control ตัวใด  ๆ วาดลงฟอรมได ซึ่งจัดไวอยูใน Tool Box นั่นเอง

การวาด Control ลงบน Form

การกําหนดคุณสมบัติใหกับ Control หรือ Form
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สวนประกอบของ Properties window

Properties สําหรับ Standard Control
ความเขาใจกอนการกําหนด Properties ในคูมือเลมนี้
1. Properties บางตัวของ Control แตละตัว จะเห็นการเปลีย่นแปลงทันที เมื่อผูใชเปลี่ยน

Properties แต Properties บางตัวจะเห็นก็ตอเมื่อรันโปรแกรมเทานั้น  เพราะฉะนัน้ ก็ให
ลองทั้งสองแบบนะครับ

2. ผูแตงไมไดจัดหามาใหทุก Properties และของทุก Control ซึ่งหากนักศึกษาที่ตองการศึกษา
เพิ่มเติมก็สามารถไปลองตามกระบวนการขอ 1 ได   ในบาง Standard Control ผูแตงก็ไมได
นํามายกตัวอยางหรืออธิบายใหทราบ  ซึ่งหากตองการรายละเอียดจริง ๆ ก็ติดตอกับผูแตงได
โดยตรงนะครับ

ในหัวขอนี้จะเปนการกลาวถึง Properties ของ Control ที่สําคัญ ๆ แตขอย้ําวาอธิบาย
Properties ไมครบทุกตัวนะครับ เอาแตเพียงสวนที่สําคัญ  ๆ เทานัน้ มีดังนี้ครับ
Form

Form เปน Control ที่สําคัญของ Visual Studio และจะมลีกัษณะพิเศษกวา Control ตัวอ่ืน ๆ
เนื่องจากวา Form จะเปนพืน้ที่สําหรับรองรับการวาง Control เพื่อจะสื่อใหกับผูใชงานไดใชงานโปรแกรม
ไดอยางงายดาย   สาํหรับ Form ใน Visual Studio นั้น จะมอียู 2 ชนดิ คือ SDI และ MDI

SDI ฟอรม คือ ฟอรมที่เปนเสมือนโปรแกรมหนึ่ง  หากเราออกแบบและรันโปรแกรม เมื่อฟอรมใด
ๆ ถูกเปดข้ึนมา จะทาํใหใชเนื้อที่ Taskbar ของ Windows 1 สวน ถาหากโปรเจค 1 มี หลายฟอรม และถา
เปดหลาย ๆ ฟอรม ก็จะทําใหเสียพื้นที่ Taskbar อยางมาก ซึง่ถาพิจารณาแลวจะไมคอยเหมาะสมซักเทาใด
นัก

Control

Properties

คา่ของ Properties

หมวดการแสดง Properties
1. Alphabetic คือแสดงเรียง

ตามตวัอกัษร ยกเว้น
Name

2. Categorized คือแสดงตาม
กลุม่ของ Properties
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MDI ฟอรม  คือ ฟอรมที่มีใชบรรจุฟอรมลูกได  โดย MDI ฟอรม นั้นโดยสวนใหญจะใชเปนการ
เขียนโปรแกรมที่เปนมาตรฐาน ซึ่งฟอรมแบบนี้จะใชพื้นที่ Taskbar เพียง 1 สวนเทานัน้ โดยฟอรมยอยที่
เปดข้ึนนั้นจะทาํงานอยูภายใตฟอรม MDI ตัวอยางของฟอรมประเภทนี้จะเห็นไดอยางมากมาย เชน
โปรแกรมตระกูล Office ซึ่งถาลองเปดใชงานดูแลวจะสังเกตเห็นวาจะมี ปุม 3 ปุม ที่เปนมาตรฐานของ
Windows คือ Minimize, Resize, Close อยูจํานวน 2 ชุดนั่นเอง

สําหรับในหัวขอนี้จะขอยกตัวอยางเฉพาะ SDI เทานั้น
Properties ของ Form
ชื่อ Properties คาของ Properties
Name ใชกําหนดชื่อของ Form ซึ่งตองใหเปนไปตามกฎในการตั้งชื่อตัวแปร มีความยาวไดไม

เกิน 255 ตัวอักษร  ขอแนะนําคือ ควรตั้งชื่อใหเหมาะสมกับลักษณะการทาํงานของ
ฟอรม

BorderStyle คือการกําหนดลักษณะของฟอรม วาจะใหมีปุม 3 ปุมมาตรฐานของ Windows
หรือไม คือ Minimize,Resize,Close รวมทั้ง Icon บน Title Bar ดยย ซึ่ง Visual
Basic บางเวอรชั่นจะแสดงใหเห็นเมื่อกําหนดคา Properties ไดเลย แตบางเวอรชั่น
จะเห็นก็ตอเมื่อรันโปรแกรมเทานั้น

Caption เปนการกําหนดขอความใหแสดงบน Title Bar
Icon เปนการกําหนดรูปภาพใหแสดงบนมุมซายของ Title Bar ซึ่งไฟลรูปภาพจะตองเปน

ไฟลที่มนีามสกุล .ico หรือ .cur เทานั้น
KeyPreview เปนการกําหนดใหมีการตรวจสอบการกดแปนคียบอรด ซึง่จะกําหนดใหเปน True ก็

ตอเมื่อเราจะทําใหมีการกดแปน Enter แลว เคอรเซอรจะเลื่อนไปยัง Control อ่ืน ๆ
ได

StartupPosition เปนการกําหนดตาํแหนงฟอรมเมื่อรันโปรแกรม หรือเมื่อเปดฟอรม ซึ่งสวนใหญก็
กําหนดใหเปน Center Screen คือจะอยูตรงกลางหนาจอทุกคร้ังเมื่อเปดฟอรมนี้
ข้ึนมา

WindowsState เปนการกําหนดขนาดของฟอรมเมื่อทําการเปดฟอรมข้ึนมาทํางาน ซึ่งก็จะมี
Normal = จะมีขนาดเทากับที่ไดออกแบบไว
Minimize = จะมีขนาดเล็กหรือจะทําการยอไวที่ Task Bar
Maximize = จะขยายฟอรมใหเต็มหนาจอ

Label
Label เปน Control ที่ใชสําหรับแสดงผลขอความตาง ๆ  เพื่อสื่อกับผูใชงานโปรแกรมไดงายข้ึน

จะมี Properties ที่คลาย ๆ กันกับ Control ตัวอ่ืน ๆ ในกลุมของการแสดงลักษณะของ Control ซึ่งไดแก
Appearance , Backcolor
ชื่อ Properties คาของ Properties
Name ใชกําหนดชื่อใหกับ Label
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Autosize เปนการกําหนดกรอบของ Label ใหมีขนาดพอดีกับจํานวนตัวอักษร โดยจะปรับ
ขนาดไดเองอัตโนมัติ

BackStyle คือการกําหนดรูปแบบของพื้นหลัง มีคา 2 คาคือ
0 - Transparent ทําใหเสมือนขอความลอยอยูไมมีพื้นหลัง
1 – Opaque ทําใหขอความมีพื้นหลัง ซึ่งจะสามารถกําหนดสีตาง ๆ ได

Text ใชกําหนดขอความ

TextBox เปน Control ที่อนุญาตใหผูใชโปรแกรมสามารถระบุขอมูลตาง ๆ เพื่อบันทึกคา หรือสงคาลงไป
ยังโปรแกรม  และก็สามารถแสดงขอมูลที่มีอยูในโปรแกรมได  ซึ่งมี Properties ที่นาสนใจดังนี้
ชื่อ Properties คาของ Properties
Name ใชกําหนดชื่อของ TextBox ซึ่งตองใหเปนไปตามกฎในการตั้งชื่อตัวแปร มีความยาว

ไดไมเกิน 255 ตัวอักษร  ขอแนะนาํคือ ควรตั้งชื่อใหเหมาะสมกับลักษณะการทาํงาน
ของ TextBox เอง

Appearance 0-Flat หมายถึง การแสดงฟอรมแบบปกติ โดยไมใช Visual Effect
1-3D หมายถึง การแสดงในรูป 3 มิติ ซึ่งโดยปกจะใชแบบนี้

Backcolor คือการกําหนดสีพื้นหลังของฟอรม
BorderStyle คือการกําหนดรูปแบบของกรอบ ซึ่งจะมี 2 คาคือ

0 – None คือไมใหมีกรอบ
1 – Fixe Single คือใหมีกรอบ

Locked เปนการกําหนดให TextBox ไมสามารถระบุขอมูลใด ๆ ได
MaxLength คือการกําหนดให TextBox สามารถรับขอมูลไดก่ีตัวอักษร โดยผูออกแบบสามารถ

ระบุตัวเลขลงไปไดเลย  แตถาหากตองการแบบไมจํากัด ก็ใหระบุตัวเลข 0
MultiLine ใชกําหนดให TextBox สามารถรับขอมูลไดหลายบรรทัด ซึ่งโดยปกติแลว TextBox

จะสามารถรับขอมูลไดเพียงบรรทัดเดียวเทานัน้ ซึ่งจะมี 2 คา คือ True คือสามารถ
รับไดหลายบรรทัด และ False รับไดบรรทัดเดียว

PasswordChar ใชกําหนดอักษรแสดงแทนขอมลูที่ผูใชระบุ โดย Properties นีจ้ะใชในกรณีผูออกแบบ
จะใช TextBox ตัวนี้ระบุ Password

Text เปน Properties ประจําตัวของ TextBox ที่เก็บคาหรือแสดงคาขอมูลตาง ๆ ที่
ปรากฏใน TextBox ทั้งหมด

CommandButton
เปน Control ที่กําหนดใหผูใชคลิกเลือกเพื่อจะใหโปรแกรมทํางานตามที่ตองการ หรือเพื่อ

ดําเนินการอยางใดอยางหนึ่ง Command Button เปนมาตรฐานของการเขียนโปรแกรมบน Windows
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เปน Control ที่จะตองมใีนทุก Form ที่ไดทาํการออกแบบไวในสวนของการออกแบบโปรแกรม
Properties ที่นาสนใจมีดงันี้
ชื่อ Properties คาของ Properties
Default เปนการกําหนดใหปุมพรอมที่จะใหผูใชกดแปน Enter หรือคลิ๊กได เสมือนกับวา

Cursor ไปกระพริบอยู ณ ปุมนัน้เลยก็วาได
Caption ใชกําหนดขอความใหกับปุม เพื่อใหผูใชรูวาปุมนี้ใชทาํอะไร  ซึ่งในการกําหนด

Caption นี้ ถาตองการใหมีขีดเสนใตที่ตัวอักษรใด ก็เพียงแตใสสัญลักษณ & ไวที่หนา
ตัวอักษรตัวนั้น  แตตองไมเปนตัวอักษรตัวเดียวกันบนฟอรมเดียวกัน เนื่องจากวา
Windows จะอนุญาตใหผูใชกดแปน Alt+ตัวอักษรตัวที่ขีดเสนใตเชน OK ถา
หากไมตองการคลิ๊กที่ปุมนี้ ก็สามารถกดแปน Alt+O ได เปนตน

Backcolor,Picture เปนสวนของการแสดงแบบสีสนั หรือรูปภาพ แทนขอความหรือรวมกับขอความบนปุม
ก็ได แตตองใชควบคูกับ Properties  Style

Style ใชเลือกรูปแบบการแสดง ซึง่มี 2 แบบคือ
0 – Standard เปนลักษณะปุมทั่ว  ๆ  ไป
1 – Graphic สามารถกําหนดสีพื้นหลัง และ ใสรูปภาพได

Text ใชกําหนดขอความใหกับปุม

Option Button
เปน Control ที่ใชสาํหรับใหผูใชสามารถเลือกไดเพียงอยางเดียว ไมวาจะมีก่ีทางเลือกก็ตาม โดยมี

Properties ที่นาสนใจดงันี้
ชื่อ Properties คาของ Properties
Caption ใชกําหนดขอความ เพื่อใหผูใชไดทราบ
Style ใชเลือกรูปแบบการแสดง ซึง่มี 2 แบบคือ

0 – Standard เปนลักษณะปุมทั่ว  ๆ ไป
1 – Graphic สามารถกําหนดสีพื้นหลัง และ ใสรูปภาพไดและจะมลีักษณะเหมือน
CommandButton แตโดยสวนใหญไมแนะนําใหใชนะ  มันไมเปนมาตรฐาน

Value เปน Properties ที่ใชทดสอบการเลือก ซึ่งมีอยู 2 คา คือ
True เมื่อโดยคลิ๊กเลือก
False เมื่อไมไดเลือก

Check Box
เปน Control ที่ใชสําหรับใหผูใชเลือกเหมือนกับ OptionButton แตจะสามารถเลือกไดหลายทางเลือก
Properties ที่นาสนใจมีดงันี้
ชื่อ Properties คาของ Properties
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Caption ใชกําหนดขอความ เพื่อใหผูใชไดทราบ
Style ใชเลือกรูปแบบการแสดง ซึง่มี 2 แบบคือ

0 – Standard เปนลักษณะปุมทั่ว  ๆ  ไป
1 – Graphic สามารถกําหนดสีพื้นหลัง และ ใสรูปภาพไดและจะมลีักษณะเหมือน
CommandButton แตโดยสวนใหญไมแนะนําใหใชนะ  มันไมเปนมาตรฐาน

Value เปน Properties ที่ใชทดสอบวาผูใชเลือกหรือยัง ซึ่งมีอยู 3 คา คือ
0 - UnChecked เมื่อไมไดเลือก คือ ชองสี่เหลี่ยมจะไมมีเคร่ืองหมายถูก
1 - Checked เมื่อผูใชเลือก
2 – Gray จะเปนลักษณะ Disable ไมอนุญาตใหคลิ๊กเลือกได

Combo Box
เปน Control ที่จะสามารถบรรจุรายการเพื่อใหผูใชเลือกรายการที่บรรจุอยูใน Combo Box ได

ซึ่งจะสามารถแสดงรายการไดเพียงหนึ่งบรรทัดเทานัน้ ซึ่งจะมีลักษณะเหมือน Text Box ในบางสวน ใน
กระบวนการออกแบบนัน้ จะสามารถขยายไดเพียงดานกวางเทานั้น ดานสูงจะไมสามารถขยายได
Properties ที่นาสนใจมีดงันี้
ชื่อ Properties คาของ Properties
items ใชบรรจุรายการที่ตองการใหผูใชเลือก ซึ่งลักษณะการบรรจุรายการนั้นก็สามารถ

คลิ๊กที่ Properties List จากนั้นก็จะมีกรอบเล็ก ๆ  เพื่อที่จะใหเราพิมพรายการที่
ตองการบรรจุเขาไป ซึ่งจะมองเปน 1 บรรทัด / 1 รายการ

Lock ไมอนุญาตใหผูใชคลิ๊กเลือกรายการได
Sort อนุญาตใหมีการเรียงลําดับรายการหรือไม ซึ่งจะเรียงจากนอยไปมากเสมอ
Text ใชแสดงขอความ เมื่อทําการเปดฟอรมและ Control พรอมที่จะทํางาน

List Box
เปน Control ที่มีจุดประสงคเดยีวกันกับ Combo Box เพียงแตตางกันแค รูปแบบการแสดงผลตอ

ผูใช ซึ่ง List Box จะสามารถแสดงไดหลายบรรทัด  แตจะสามารถเลือกไดเพียง 1 รายการเชนกัน  ซึ่งถา
หากมีรายการขอความที่มีความยาวหรือจํานวนมาก List Box นี้จะสราง Scroll Bar มาใหโดยอัตโนมัติ
Properties ที่นาสนใจมีดงันี้

ชื่อ Properties คาของ Properties
Columns ใชกําหนดจํานวน Column เพื่อแสดงใน List Box โดยถาหากเปน Column เดียวก็

จะกําหนดตัวเลขใหมีคา 0 ถาตองการ 2 Column ก็กําหนดเปนเลข 1 เชนนี้ไปเร่ือย
ๆ

items ใชบรรจุรายการที่ตองการใหผูใชเลือก ซึ่งลักษณะการบรรจุรายการนั้นก็สามารถ
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คลิ๊กที่ Properties List จากนั้นก็จะมีกรอบเล็ก ๆ  เพื่อที่จะใหเราพิมพรายการที่
ตองการบรรจุเขาไป ซึ่งจะมองเปน 1 บรรทัด / 1 รายการ

Style ใชเลือกรูปแบบการแสดง ซึง่มี 2 แบบคือ
0 – Standard รายการที่บรรจุอยูจะแสดงเปนบรรทัดธรรมดา สามารถเลือกรายการ
ไดเพียง 1 รายการ
1 – Checkbox จะแสดงแตละรายการเหมือนกับ Check Box และสามารถเลือก
รายการไดมากกวา 1 รายการ

Properties รวม
สําหรับหัวขอนี้ไดแยกมา เนื่องจากวามี Properties บางจําพวก ที่มีในทุก ๆ Control ผูแตงก็เลย

เอามาอธิบายไวสวนทายเลย  เพื่อใหดูงายมากข้ึนนัน่เองนะครับ  ดังนี้ครับผม
ชื่อ Properties คาของ Properties
Name ใชกําหนดชื่อใหกับ Control ซึ่งเปนสวนสาํคัญและจําเปนอยางยิ่ง เหมือนกับการ

ประกาศตัวแปรนั่นแหละ  ซึ่งจะตองเปนไปตามกฎการตั้งชื่อ และมีความยาวไดไมเกิน
255 ตัวอักษร หลักสาํคัญ ตองตั้งชื่อ Control ใหตรงกับงาน เนื่องจากวา ชื่อ
Control เหลานี้ เราจะนําไปสูการเขียนโปรแกรม

Appearance เปนโหมดของการแสดงผลหนาตาของ Control ตัวนั้น ซึง่แตละ Control ก็จะมีไม
เทากัน   ใหทดสอบดูได เนื่องจากวาเราจะเห็นผลการเปลี่ยนแปลงในขณะที่เรา
เปลี่ยนคาในหนาตาง Properties เลย

Backcolor ใชกําหนดสีพืน้หลัง โดยก็ข้ึนอยูกับชนิดของ Control นั้น ๆ
DataField,
DataMember,
DataSource,
DataFormat

เปนกลุมของ Properties ที่ใชเชื่อมกับฐานขอมูล  ซึ่งจะมีรายละเอียดใน หลักสูตร
Visual Basic with Database  (มีในบาง Control เทานั้นนะครับ)

Enabled ใชกําหนดให Control นั้นสามารถใชงานไดหรือไม
True - ใชงานตามปกติ
False – ใชงานไมได  แตแสดงที่ฟอรม

Font ใชกําหนดชนิดและขนาดของตัวอักษร
ForeColor ใชกําหนดสีของตัวอักษร
Height , Width กําหนดความกวางและความสูงของ Control ตัวนั้น ซึง่ตัวเลขจะเปลี่ยนตามที่เราวาด

Control ลงบนฟอรม หรือ สามารถระบุตัวเลขไดเลย
MouseIcon คือการแสดงรูปเมาส เมื่อเลื่อนเมาสไปสวนใดสวนหนึ่งของฟอรม โดยจะใชคูกันกับ

Properties  MousePointer
MousePointer คือการแสดงรูปเมาส ที่ Visual Basic จัดมาให โดยจะมีอยู 16 คา (0-15) และ คา99
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หากผูใชตองการแสดงรูปอ่ืน ๆ ที่นอกเหนือจากที่ Visual Basic กําหนดมาให โดย
เมื่อกําหนดคาเปน 99 – Custom แลว ก็สามารถไปเลือกรูปที่ Properties
MouseIcon ได โดยไฟลจะตองเปนนามสกุล .ico หรือ .cur เทานัน้

Index ใชสําหรับ Control Array (รายละเอียดในหัวขอตอไป)
TabIndex เปนลําดับของ Control ที่วาดลงบนฟอรม ทั้งนี้หากเขียนโปรแกรมเพื่อการกดแปน

Enter ลําดับการเลื่อนของ Cursor จะไปตาม Properties ตัวนี้แหละครับ
เพราะฉะนัน้ หากตองการลําดบัที่เปนข้ันตอน ก็สามารถเปลี่ยนคาได โดยจะเร่ิมตนที่
คา 0

ToolTipText เปนการแสดงขอความ เมื่อเอาเมาสไปชีบ้น Control ตัวนัน้ ๆ
Visible กําหนดใหซอนหรือแสดง Control
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บทที่ 2
การเขียนคําสั่งภาษา VB.NET

โครงสรางของคําสั่งภาษา VB.NET 2010

กฎของการตั้งชื่อ
การตั้งชื่อในภาษา VB ใชสําหรับการตั้งชื่อใด เชน ชื่อตัวแปร ชื่อคลาส ชื่อ Method โดยจะตองมี

กฎเกณฑดังตอไปนี้
1. ไมข้ึนตนดวยตัวเลขหรืออักขระพิเศษ
2. ไมมีอักขระพิเศษ
3. ไมมีชองวาง
4. สามารถใชตัวอักษรดังตอไปนี้ (a – z, A – Z , 0-9 _ (ขีดลาง) ) เทานัน้
5. อักษรตัวพิมพเล็ก และ ตัวพิมพใหญ VB ถือวาเปนตัวเดียวกัน เชน a, A
6. ไมซ้ํากับคําสงวน (Reserve word )ของภาษา VB
7. สามารถใชอักขระได 255 ตัวอักษรตอการตั้งชื่อ 1 ชื่อ

ตัวอยางที่ถูกตอง
Hello, Test, Exam, Total, Net, SPC, V1, V3, Balance_score, MidtermScore

ตัวอยางที่ไมถูกตอง
1Hello, Test%, E*xam, Balance score, MidtermScore”]

ตัวอยางคําสงวนของ VB

คําเหลานี้จะไมสามารถนาํไปตั้งชื่อได
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ตัวแปร ( Variable)
ตัวแปรคือพื้นที่ในหนวยความจาํหลักที่ผูเขียนโปรแกรมสามารถจองไวสําหรับเก็บผลลัพธที่เกิดจาก

โปรแกรม  ทุกภาษาที่ใชเขียนโปรแกรมจะตองมีการใชตัวแปรนะครับ ซึง่ใน VB มีรูปแบบการประกาศตัว
แปรดังนี้
ตัวแปรตัวเดียว

ตัวแปรหลายตัวที่เปนชนิดเดียวกัน

เมื่อเราไดกําหนดระบบปฏิบัติการจะทําการเก็บพื้นที่ในหนวยความจําหลักไวสําหรับตวัแปรที่เรา
กําหนดข้ึน ไมมีใครที่จะสามารถเขาไปใชงานพืน้ที่หนวยความจําในสวนของเราได ซึ่งระบบปฏิบัติการจะจอง
พื้นที่หนวยความจําไวเทาใดนั้นก็ข้ึนอยูกับชนิดของตัวแปรนั้น โดยชนิดตวัแปรและขนาดของชนิดนัน้มีดังนี้

1. ตัวเลขจํานวนเต็ม ไดแก byte, short, int ,long
2. เลขจํานวนจริง ไดแก float , double
3. ตัวอักษร ไดแก char, String
4. คาตรรกะ ไดแก boolean

สําหรับชนิดตาง ๆ นัน้จะมีขนาดของขอมูลที่ตางกันดังรูป

Dim As ชนิดตวัแปร

Dim 1, 2, 3, ... As ชนิดตวัแปร
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7

C

150.25

Pitchaya

number

name

money

s

การกําหนดตัวแปร มี 2 แบบ
1. กําหนดตัวแปรแบบวาง

ตัวอยาง Dim number As Integer number
จากตัวอยางนี้ก็จะไดตัวแปรวาง ๆ 1 ตัวชื่อ number

2. กําหนดตัวแบบกําหนดคาเร่ิมตนดวย
ตัวอยาง Dim number As integer=7;

Dim name As Char =’C’;
Dim money As Float=150.25;
String s=”Pitchaya”;

สําหรับตําแหนงของการกําหนดตัวแปร ในภาษา VB ไมไดกําหนดตายตัวแนนอน แตจะมีเร่ืองของขอบเขต
ของตัวแปรมาเก่ียวของซึ่งจะไดอธิบายตอไป
เคร่ืองหมายดําเนินการ

หมายถึงเคร่ืองหมายตาง ๆที่ตองการประมวลผล ไมวาจะเปนตวัเลขหรือตัวอักษร มีดังนี้
- บวก ( + )
- ลบ ( - )
- คูณ ( * )
- หาร ( / )
- หารเอาเศษ ( % )

ลําดับความสําคัญของเคร่ืองหมาย
คอมพิวเตอรจะใหลําดับความสาํคัญของเคร่ืองหมายซึ่งถาหาก พบเคร่ืองหมายที่หลาย ๆ

เคร่ืองหมายในบรรทัดเดียวกัน ก็จะเลือกทํากับเคร่ืองหมายที่สาํคัญกวา ซึ่งเรียงลาํดับดงันี้
( ) ,* , / , % , + , -

เชน
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การใสหมายเหตุ
บางคร้ังการเขียนโปรแกรม ผูเขียนเองก็ตองใสหมายเหตุไปดวย ซึ่งหมายเหตุนี้จะไมใชคําสัง่ของ

ภาษา และ ตัว Compiler เองก็จะไมนาํไป Compile มีรูปแบบดังนี้
‘ บรรทัดหมายเหตุ

การเขียนโปรแกรม

การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic นับไดวาเปนภาษาท่ีมีความงายท่ีสุดในบรรดาทุกภาษาท่ีบรรจุอยูใน
Visual Studio เน่ืองจากวามีรูปแบบท่ีไมยาก ไมมีขอกําหนดหรือกฎเกณฑอะไรมากมายนัก และมีเสนแบงระหวาง
Event เพ่ือใหเห็นงายอีกดวย

สําหรับการเขียนโปรแกรม (Code) ใหกับโปรเจ็กของ Visual Basic สามารถแบงได 2 ประเภท
ใหญ ๆ  คือ 1. การเขียนโปรแกรมกับ Control และ 2. การเขียนโปรแกรมดวยคําสั่งตาง ๆ ของ Visual
Basic ซึ่งกอนอ่ืนก็ตองมาทําความคุนเคยกับหนาตาง Code กอนนะครับ
วิธีการเรียก Code มีหลายวิธีดวยกันครับ แตจะขอแนะนํา 2 วิธีดังนี้

1. Double Click ที่ Control ใด ๆ ก็ไดรวมทั้งฟอรมดวย
2. คลิ๊กขวาเลือกชื่อฟอรมที่ Project Explorer แลวเลือกเมนู View Code

1. ชื่อ Control หมายถึง  เปน Combo Box ที่รวมรายชื่อ Control ทุกตัวที่เราวาดลงบนฟอรม  โดย
จะเอา   ชื่อที่มาแสดงจาก Properties Name ของทุก Control ยกเวน ฟอรม อันเดียวเทานั้นที่ยงัคง
ใชคําวา Form

2. ชื่อ Event กอนอ่ืน ตองมาทําความเขาใจคําวา “Event” กอนนะครับ
Event ถาแปลเปนภาษาไทยก็แปลวา “เหตุการณ” คือเหตุการณหนึ่ง ๆ  ที่เกิดข้ึนกับ Control ซึ่ง
ทุก Control จะตองมีเหตุการณ เชน   เหตุการณ Click ของ Command Button หมายถึง เมื่อผูใช
คลิ๊กที่ปุม หรือ  เหตุการณ Load ของ Form หมายถึง  เมื่อฟอรมถูกโหลดข้ึนมา  เปนตน    ซึ่งแต



การพฒันาโปรแกรมทางธุรกจิ 2 (BC 307) 17

ละ Control จะมีเหตุการณไมเหมือนกัน  เพราะฉะนั้น นักศึกษาตองหมั่นฝกหัดเองนะ  โดยวิธีไมยาก
ครับ เพียงเขียน Code เขาไปใน Event นั้น ๆ  แลวลองรันโปรแกรมดู ก็จะพบกับสิ่งที่เกิดข้ึน

3. สวนแสดง Code เปนสวนที่แสดงใหเราเห็นวาเราเขียน Code อะไรไว ของ Control พูดงาย ๆ  วา
Event ใคร Event มัน วางัน้เถอะ

4. Tab เปนสวนที่แสดงหนา code และสวนที่ออกแบบ ไวคนละสวนกัน ซึ่งผูใชก็สามารถคลิ๊กสลับไปมา
ได โดยไมตอง double click ที่ control ทุกคร้ังหากตองการไปแสดงหนาตาง code

การเขียนโปรแกรมควบคุม Control
หมายถึงการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมความคุณสมบัติของ Control ใหมีคุณสมบัติเปนแบบไม

คงที่ไดในขณะรันโปรแกรม  ซึ่งโดยปกติ Control หนึ่งๆ จะมีคุณสมบัติเบื้องตนและในสวนที่เรากําหนดใน
หนาตาง Properties window
รูปแบบของคําสัง่

หมายเหตุ
ตองรูจักชื่อ Control ซึ่ง VB จะหาชื่อ Control ใหกับเรา เมื่อเราพิมพคําสั่งลงไป และเมื่อไดชื่อ

Control แลวเราก็ตองพิมพตามดวย จุด (.) แลวหนาตาง Properties ก็จะปรากฏข้ึนมาใหอัตโนมัติ ดัง
ตัวอยางตอไปนี้
ตัวอยาง

จาก Form1 มี Control Text Box และ Command button อยางละ 1 อัน จากนัน้เราจะ
เขียนโปรแกรมเพื่อกําหนดสีพื้นหลังของ Text Box จากสีขาว ใหเปนสี น้ําเงิน และใหมีขอความวา “สวัสด”ี
โดยเหตุการณทั้งหมดจะเกิดข้ึนเมื่อเราคลิ๊กที่ปุม สามารถทําไดดังนี้ครับ

Control.Property = Control
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คุณสมบัติสวนอ่ืนก็สามารถกําหนดไดเชนเดียวกันครับ ซึ่งสุดทายแลวเราก็จะไดตัวอยางโคดโปรแกรมดังรูป

ผลลัพธเมื่อรันโปรแกรม

สวนการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมคุณสมบัติของ Control ตัวอ่ืนๆ ก็สามารถทาํไดโดยใชหลกัการ
เดียวกันนี้ครับ

การเรียกใช Message Box
MessageBox เปนรูปแบบทีส่าํคัญของการเขียนโปรแกรมบน Windows เนื่องจากเปนตัวบรรจุ

ขาวสารจากโปรแกรมแจงไปยังผูใชงาน  ไมวาจะเปน ขาวสารทั่วไป หรือ ขอความเตือนอ่ืนๆ  มี
สวนประกอบดังนี้

รูปแบบคําสั่ง

ตัวอยาง
เมื่อคลิ๊กที่ปุม ก็จะใหแสดง Message Box ข้ึนมาดังรูป

รูป

ปุ่ม

ขอ้ความ

ขอ้ความบน Title Bar

MessageBox.Show("ข้อความ","ข้อวามบน Titlebar", MessageBoxIcon.รูป, MessageBoxButtons.ปุ่ ม);
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ซึ่งโคดโปรแกรมก็แสดงไดดังนี้
MessageBox.Show("Hello","MessageTitlebar”, MessageBoxButtons.OKCancel, MessageBoxIcon.Information);

การเขียนโปรแกรมดวยคําสั่งตัดสินใจ
ใน VB มีหลายคําสั่ง แตจะยกมาเพียง 2 คําสั่งไดแก
- if…else
- select…case

คําสั่ง if…else
รูปแบบคําสั่ง

รูปแบบที่ 1 (เงื่อนไขเดียว)

รูปแบบที่ 2 (2 เงื่อนไข)

ตัวอยาง
เปนโปรแกรมที่ใชตรวจสอบคาตัวเลข 2 คาที่ปอนเขาไปใน Textbox โดยใชเงื่อนไขเพื่อทดสอบวา

คาไหนที่มากหรือนอยกวากัน ดังนี้

if then
......( )

if then
...... ( )

else
.....( )
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เขียนโคดดังนี้

จะสังเกตเห็นวาตัวอยางคําสัง่ ใชตัวแปร var1 และ var2 รับคาที่ผูใชระบุผานเขามาทาง textbox ซึ่งมีการ
ใช function ในการแปลงคากอนเพื่อใหคาที่อยูใน textbox นั้นสามารถมาเก็บไวในตัวแปรได โดยจะขอ
อธิบายหลักการดังตอไปนี้

1. โปรแกรมจะมองทุกอยางที่อยูใน textbox เปนขอมูลชนิดตวัอักษรทั้งหมด
2. หากตองการเก็บคาที่อยูใน textbox มาเก็บไวในตัวแปรก็ตองใช function ในการแปลง ทั้งนี้

จะใช function ไหนก็ตองดูชนดิตัวแปรที่ประกาศเอาไวแตเบื้องตนดวย  เชน
Var1 และ var2 เปนชนิดขอมูลแบบ integer ดังนั้นจงึใช function ในการแปลงคือ

Integer.parse(ชื่อ textbox) เปนตน และเปนตัวอยาง
3. หากตองการนําขอมูลที่เก็บอยูในตัวแปรอ่ืนใดทีไ่มใชตัวอักษร เมื่อจะนําไปแสดงที่ textbox

ตองตอทายดวย function .toString ดวยเสมอ

คําสั่ง swith…case
ใชสําหรับการทาํงานที่มีหลายเงื่อนไข ซึ่งจริงๆ แลวก็ใช if…else ก็ได แตถาหากมีหลายเงื่อนไขก็

ใชคําสั่งนี้จะสะดวกกวาเยอะครับ
รูปแบบคําสั่ง

swith ( )
{

case ( 1) :
//
break;
case ( 2) :
//
break;
.....
default :
//
break;

}
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ตัวอยาง
เปนโปรแกรมทดสอบการพิมพตัวอักษรลงใน TextBox ซึ่งกําหนดใหพิมพ a,b,c เทานัน้ ซึง่เมื่อ

พิมพเสร็จและคลิ๊กที่ปุม โปรแกรมก็จะแสดง MessageBox มาใหทราบวาเราพิมพตัวอะไรลงไป

การเขียนโปรแกรมดวยคําสั่งวนรอบ
คําสั่ง for

เปนคําสัง่วนรอบที่ใชสําหรับการสั่งใหโปรแกรมทํางานเดิมๆ เปนจํานวนคร้ังตามที่ตองการ เชน
ตองการใหพิมพชื่อตนเองมา 10 คร้ัง เปนตน ประโยชนของคําสั่งนี้ก็คือ ไมตองพิมพหลายคําสั่งหากตองการ
ใหทํางานเดิมๆ ซ้าํๆ
รูปแบบคําสั่ง

อธิบายเพิ่มเติม

หมายเหตุ :
string case

ดงัตวัอยา่ง
แตถ้่าเป็นตวัเลขก็ไมต้่องนะครับ

for ตวัแปร(integer)= to คา่สดุท้าย
.....

Next ตวัแปร
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คําสั่ง for เปนคําสั่งที่สั่งใหโปรแกรมทํางานเดิมๆ ในจํานวนคร้ังที่เราสามารถกําหนดไดวาจะให
ทํางานก่ีรอบ โดยจะตองกําหนดคาเร่ิมตนและคาสุดทายของรอบที่ตองการทํางาน โดยคาที่จะสามารถ
กําหนดไดนั้นตองใชตวัแปรซึ่งจะตองเปนชนิดเลขจํานวนเต็ม ซึ่งจะสังเกตไดจากหลังคําสั่ง for นั่นเอง
ตัวอยาง

เปนโปรแกรมที่ตองการใหพิมพคําวา “ประเทศไทย ” ออกมา 10 รอบ ใน List Box เมื่อผูใชคลิ๊ก
ที่ปุม

อธิบายคําสั่ง
Dim i As Integer เปนการประกาศตัวแปร i เพื่อใชเปนตัวนับรอบ
For i=1 to 10 ใชกําหนดจํารวนรอบ 10 รอบ
ListBox1.Items.Add(“ประเทศไทย”) เปนคําสั่งที่ใหเพิ่มคําวาประเทศไทยเขาไปใน Listbox
Next i ใชคูกับ for โดยตองเปนตัวแปรตัวเดียวกัน

เมื่อเขียนโปรแกรมเสร็จก็ลองรันโปรแกรมดูนะครับ ซึ่งก็จะไดผลดังนี้
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ตัวอยางที่ 2 (คําสั่ง for)
คลายกับตัวอยางแรกนั่นแหละครับ แตคร้ังนี้จะใหแสดงรอบออกมาดวย ซึ่งนั่นก็คือแสดงคาของตัว

แปร i นั่นเอง   โดยใหออกแบบหนาจอโปรแกรมเหมือนเดิม เพียงแตเปลี่ยนโคดใหเปนดังนี้ครับ

มีหนึ่งบรรทัดคําสัง่ที่เปลีย่นแปลง คือ ListBox1.Items.Add("ประเทศไทย รอบที่ : " & i)

ซึ่งผลรันโปรแกรมก็จะไดดังตัวอยาง

คําสั่ง while
เปนคําสัง่วนรอบอีกคําสั่งหนึ่ง ที่ไมไดกําหนดรอบไวตัง้แตเร่ิมตน แตเปนการกําหนดเงื่อนไขที่ใหทํา

คําสั่งเดิมซ้ําๆ ตราบเทาที่เงื่อนไขเปนจริงๆ ซึ่งโปรแกรมจะทําการตรวจสอบเงื่อนไขกอนที่จะเขาไปทาํงาน
ใน block คําสั่ง หากโปรแกรมพบวาเงื่อนไขเปนเท็จก็จะออกจากการทํางานแบบวนรอบนี้
รูปแบบคําสั่ง

ตัวอยาง

while
.....

...
End while
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เปนลักษณะเหมือนกับคําสั่ง for นะครับ โดยจะทําการตรวจสอบเงื่อนไขกอนที่จะทํางาน ดังนั้น
ลองสรางหนาจอโปรแกรมดังตัวอยางคําสั่ง for และเขียนโคดดงัตัวอยาง

อธิบายคําสั่ง
Dim i As Integer เปนการประกาศตัวแปร i เพื่อใชเปนตัวนับรอบ
While i<11 เมื่อ i มีคานอยกวา 11 ก็ใหทํางาน
ListBox1.Items.Add(“ประเทศไทย รอบที่ : ”& i) เปนคําสั่งที่ใหเพิ่มคําวาประเทศไทยเขาไปใน

Listbox โดยใหแสดงรอบดวย
i=i+1 เพิ่มคา i เพื่อใหจํานวนรอบเพิ่มข้ันทีละ 1
End while จบคําสั่ง while

สําหรับคําสัง่ while นี้อาจจะประยุกตใชกับฐานขอมูลไดเชนกัน โดยอาจจะใชสําหรับการแสดงขอมูลใน
ฐานขอมูล  เชน  ใหอานขอมูลจนกวาจะหมด เปนตน

คําสั่ง do…while
เปนคําสัง่วนรอบอีกคําสั่งหนึ่ง ที่ไมไดกําหนดรอบไวตัง้แตเร่ิมตน แตเปนการกําหนดเงื่อนไขที่ใหทํา

คําสั่งเดิมซ้ําๆ ตราบเทาที่เงื่อนไขเปนจริงๆ
รูปแบบคําสั่ง

ลองเขียนคําสั่งดงัตัวอยางดงันี้ แลวลองรันโปรแกรมดูนะครับ

Do while
.....

Loop
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บทที่ 3
การโปรแกรมเชิงวัตถุ

Object Oriented Programming

เปนแนวการเขียนโปรแกรมที่เปนการแกปญหาแบบมองเปนวัตถุ ซึ่งวัตถุเองก็จะประกอบดวยสวน
หลักๆ 2 สวนไดแก  คุณสมบัตแิละหนาที ่  และในโปรแกรมหนึ่งๆ มีหลายวัตถุก็จะสามารถเรียกใช สืบทอด
หรือเขาถึงวัตถุใดๆ ไดตามตองการ (ข้ึนกับขอกําหนดและวิธีการ)

Class
เปนกลุมของ Object ที่ประกอบดวย 2 สวนคือ
- คุณสมบัติ (Attribute)
- หนาที่ (Method)

ตัวอยาง Class
Class คน
Attribute
o สวนสงู
o น้ําหนัก
o แขน
o ขา
o สีผิว
o อายุ

Method
o กิน
o เดิน
o นอนหลับ
o ฯลฯ

Class คอมพิวเตอร
Attribute
o CPU
o RAM
o VGA



การพฒันาโปรแกรมทางธุรกจิ 2 (BC 307) 26

o ฯลฯ
Method
o คํานวณเลขได
o เก็บขอมูล
o แสดงผล
o ฯลฯ

ในทางโปรแกรมไมสามารถดําเนินการกับ Class ตรงๆ ไดตองดําเนินการผาน Object

การเขียน Class โดยใช VB
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o ฯลฯ
Method
o คํานวณเลขได
o เก็บขอมูล
o แสดงผล
o ฯลฯ

ในทางโปรแกรมไมสามารถดําเนินการกับ Class ตรงๆ ไดตองดําเนินการผาน Object

การเขียน Class โดยใช VB
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o ฯลฯ
Method
o คํานวณเลขได
o เก็บขอมูล
o แสดงผล
o ฯลฯ

ในทางโปรแกรมไมสามารถดําเนินการกับ Class ตรงๆ ไดตองดําเนินการผาน Object

การเขียน Class โดยใช VB
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ตอไปเราก็ตองเขียนโคดเพื่อสราง Class ซึ่งจะขอยกตัวอยางเปน Class รูปสี่เหลี่ยมนะครับ ซึ่ง
ประกอบดวย Attribute (กวาง ยาว พื้นที่) และมี Method (รับคาความกวาง  รับคาความยาว คํานวณ
พื้นที่) ซึ่งจะไดโคดดังนี้

Object
เปนตัวแทนของ Class ซึ่งมีรูปแบบการสราง ดังนี้

การสราง Object และการเรียกใชดวย VB

Dim Object As New Class



การพฒันาโปรแกรมทางธุรกจิ 2 (BC 307) 28

Visibility
หมายถึงขอบเขตของการเขาถึง ไมวาจะเปนตัวแปร หรือ Method ซึ่ง Visibility นี้จะเปนสิ่งสําคัญมาก

ในการเขียนโปรแกรมแบบเชิงวตัถุ เพราะคุณสมบัติที่เรียกวา Encapsulation นั้นเอง  โดยในเร่ืองของ
Visibility สามารถแบงออกเปน

1. Private หมายถึง  ถาประกาศ Visibility นี้ไวหนาตัวแปรหรือ Method ก็จะมีเพียงใน Class
เดียวกันเทานัน้ที่สามารถเขาถึง ตัวแปร และ Method นี้ได

2. Protected หมายถึง  ถาประกาศ Visibility นี้ไวหนาตัวแปรหรือ Method ก็จะมีเพียง Class
เดียวกันและ Class ที่สืบทอดตอไป ที่จะสามารถเขาถึงได

3. Public หมายถึง ถาประกาศ Visibility นี้ไวหนาตัวแปรหรือ Method ไมวา Class ใดๆ ก็สามารถ
เขาถึงได

ตัวอยาง 1
Private name As String หมายถึง ตัวแปร name เปนชนิด String ที่สามารถใชไดเฉพาะใน

Class ที่มันอยูเทานัน้
หมายเหตุ   แตโดยพื้นฐานแลว ใน Visual VB.NET ไมจําเปนตองประกาศ Visibility เปน

Private เนื่องจากโปรแกรมจัดเปนคาเบื้องตนใหอัตโนมัติ เชน
Dim name As String

คําสั่งนีจ้ะมีคาเดียวกันกับตัวอยางดานบน
ตัวอยาง 2

Private void  Add(int  x, int y)
คําสั่ง.....

คําสั่งนี้เปน Function ไมใชตัวแปร แตทวาสทิธิการเขาถึงก็เชนเดียวกับตัวอยางดานบน
สําหรับ Visibility แบบอ่ืนๆ ก็เขียนคําสั่งคลายๆ กัน เพียงแตเปลี่ยน Visibility เทานัน้เอง
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บทที่ 4
การเขียนโปรแกรมกับฐานขอมูล

Database Programming

การเขียนโปรแกรมกับฐานขอมลูใน Visual Studio .NET 2010 จะเรียกวา ADO.NET มีโครงสราง
ดังรูป

สําหรับการสรางโปรแกรมเพื่อจัดการฐานขอมูลสามารถทาํได 2 แบบใหญๆ ไดแก
1. เขียนคําสั่งควบคุม
2. ใชเคร่ืองมือสําหรับการควบคุมและจัดการฐานขอมูล

OleDbConnection SqlConnection

OleDbCommand OleDbDataAdapter SqlCommand SqlDataAdapter

OleDbDataReader DataSet SqlDataReader

Window
Form

Web Form

XML
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เขียนคําสั่งควบคุม
หลักการสรางโปรแกรม

1. สรางฐานขอมูล (จากโปรแกรม Database อยางใดอยางหนึ่ง)
2. สราง Interface เพื่อติดตอกับฐานขอมูล
3. เขียนคําสั่ง

การสรางฐานขอมูล (MS Access)
เร่ิมตนดวยการเปดโปรแกรม Access ข้ึนมาแลวสรางตารางดังตัวอยาง (ที่แสดงเปน Access version
2003)
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การสราง Interface เพื่อติดตอกับฐานขอมูล
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สุดทายแลวก็จะไดหนาจอดังนี้ครับ
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จะพบวาชื่อคอลัมนของ DataGridView จะเปนชื่อ Field ที่เราไดสรางในฐานขอมูลซึ่งเราก็สามารถแกไขให
เปนภาษาไทยไดนะครับ ดงันี้

Data GridView
การแกไข DataGridView

แลวก็จะไดหนาจอดังนี้
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การเขียนคําสั่งควบคุม
เมื่อไดดังนี้แลว ตอไปจะเปนการเขียนคําสั่งเพื่อควบคุมการทํางานทั้งหมด  โดยจากตัวอยางในคูมือชุดนี้จะมี
การทํางานเปนลําดับสาํคัญๆ ดงันี้

- ปุม “เพิ่มใหม” ทําหนาที่ลางขอความที่อยูใน textbox ทั้งหมดใหเปนชองวางและให cursor
ไปกระพริบอยูที่ TextBox ตัวแรก (รหัสนักศึกษา) เพื่อรอรับขอมูลจากผูใช

- ปุม “บันทึก” ทาํหนาที่บนัทึกขอมูลใหมลงไปในฐานขอมูล โดยเมื่อบันทึกขอมูลเสร็จแลวก็จะ
เรียกใชคําสั่งการทํางานของปุม “เพิ่มใหม” เพื่อทําให TextBox เปนชองวาง และจะ
ปรับปรุงขอมูลใน DataGridView เปนขอมูลที่เปนปจจุบนั

- ปุม “แกไข” ทาํหนาทีบ่ันทึกการแกไขขอมูลเดิม โดยการแกไขนั้นหมายถึงการปรับปรุงขอมลู
ที่มีอยูเดิมใหมีการเปลี่ยนแปลงและจะตองทาํการคนหาขอมูลกอน  ซึ่งโดยตามหลักเกณฑแลว
ไมควรแก field ที่เปน primary key

- ปุม “ลบ” ทําหนาที่ลบขอมูลออกจากฐานขอมูล โดยจะตองทําการคนหาขอมูลกอน ซึ่งการ
ลบก็ใหมี MessageBox ถามเพื่อยืนยันความแนใจในการลบ

- ปุม “คนหา” ทําหนาที่คนหาขอมูล โดยผูใชจะระบชุื่อนักศึกษาเขาไปใน TextBox โดย
โปรแกรมนั้นใหระบุตัวอักษรตัวใดตัวหนึ่งก็ได

- ปุม “เลือก“ ทําหนาที่เอาขอมูลที่อยูใน DataGridView ที่ผูใชเลือกไปแสดงใน TextBox
- ปุม “ปด” ทําหนาที่ในการปดฟอรม

เขียนโคดไดดังตวัอยาง ตามลาํดับดังนีน้ะครับ
Step 1

 เพิ่มคําสั่งที่ใชสําหรับการติดตอฐานขอมูล ดังตัวอยาง

ตองเพิ่มคําสั่งดังกลาวไวดานบนสุดของหนาตางโคดเทานั้นนะครับ

Step 2
 ประกาศตัวแปรที่จะใชสาํหรับการติดตอกับฐานขอมูล
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Step 3
 เขียนคําสั่งเพื่อติดตอกับฐานขอมูล โดยกําหนดไวที่ Form_Load หมายถึงเมื่อ Form นั้นถูกเปด

ข้ึนมาก็ใหติดตอกับฐานขอมูล

Step 4
 เขียนคําสั่งเพื่อดําเนนิการกับปุมตางๆ

ปุม บันทึก
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Function clrtxt()

Function callGrid()

ปุม “เพิ่มใหม”

ปุม “ปด”

ปุม “แกไข”

ปุม “ลบ”
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ปุม “คนหา”

ปุม “เลือก”

Event “TextBox1_Change “

*** การเขียนโปรแกรมเพื่อจัดการฐานขอมูลใน Visual Studio 2010 มีมากมายหลายวิธี และในคูมือฉบับ
นี้ก็เปนเพียงแควิธีหนึ่งเทานัน้ และคงเปนรูปแบบที่งายตอการทําความเขาใจ มีรูปแบบทีง่าย ลองศึกษาและ
ลองปฏิบัติดูแลวกันนะครับ
*** คําสั่งที่เก่ียวของกับภาษา SQL ใหไปดูรายละเอียดในหัวขอเร่ือง ภาษา SQL ในสวนทายของคูมือเลมนี้
นะครับ
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บทที่ 5
การสราง Report, Menu bar และ Tool bar

การทํารายงานดวย Crystal Report
การทํารายงานเปนสวนสาํคัญในการทําโปรแกรม เพราะวาขอมูลทั้งหมดที่อยูในโปรแกรม ที่เกิด

จากการประมวลผลตางๆ ในโปรแกรม จะนํามาใชไดหรือไมไดก็อยูที่รายงานนี่แหละครับ สาํหรับ Visual
Studio 2010 จะบรรจุ Crystal Report มาดวยอยูแลว ดังนั้นเมื่อลงโปรแกรม Visual Studio 2010 ก็จะ
ได Crystal Report มาดวย

Crystal Report เปนโปรแกรมที่ใชจัดทาํรายงานทีม่ีประสิทธิภาพมากและมีรายละเอียด
คอนขางมาก  สาํหรับในคูมือฉบับนีจ้ะแนะนาํเพียงการสรางรายงานเบื้องตนเทานั้น   ลองศึกษาดูนะครับ

Step 1
 สรางไฟลรายงาน
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จากนั้นจะมี Crystal Report ปรากฏข้ึนมาในโปรแกรมเราดังนี้

สําหรับสวนรายงานมสีวนประกอบดังนี้
Report Header  = ใชกําหนดหัวรายงาน จะแสดงในหนาแรกของรายงานเทานัน้
Page Header = ใชกําหนด หัวกระดาษ ซึ่งจะมีในทุกหนา
Details = ใชกําหนดสวนแสดงรายละเอียดของรายงาน หรือสวนแสดงขอมูลนัน่เอง
Report Footer  = ใชกําหนดสวนทายกระดาษ
Page Footer  = ใชกําหนดสวนทายรายงาน  จะปรากฏเปนสวนสุดทายเมื่อแสดงรายงานเสร็จสิ้นแลว

Step 2
 ติดตอฐานขอมูล
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หลังจากนัน้โปรแกรมจะกลบัมาที่หนาจอออกแบบ ซึ่งเราก็จะพบวาไดติดตอฐานขอมูลเรียบรอยแลว โดย
สังเกตไดดังรูป

Step 3
 ออกแบบหัวรายงาน
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 ออกแบบหัวคอลัมนรายงาน  ใหทําตามข้ันตอนเดิม หรือ คัดลอก Text Object จากตัวเดมิก็ได
โดยนาํมาวางไวในสวนของ Page Header สุดทายก็จะไดตามตัวอยางดังนี้

Step 4
 ใส field ขอมูล

เปนสวนที่สาํคัญ เพราะขอมูลจะแสดงหรือไมแสดงก็อยูที่สวนนี้ หลักการงายๆ ก็เพียงแคลาก
field มาวางไวในสวน Details ในรายงานแคนัน้เอง

สุดทายที่ผานการวาง field และตกแตงเรียบรอยแลว ซึ่งก็จะสามารถแสดงตัวอยางขอมูลได ดังตัวอยาง
หนาจอ

Step 5
 การนํารายงานเขามาใชบน Form
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สุดทายก็จะได Form ที่จะใชสําหรับเปน Report ดังรูป

นี่เปนตัวอยางการสรางรายงานดวย Crystal Report อยางงาย ผูที่สนใจก็สามารถศึกษาเพิ่มเติมไดนะครับ
โดย Crystal Report มีความสามารถมากมายและมีรายละเอียดเยอะ ลองใชดูครับแลวจะชอบ
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การทํา Menu bar และ Tool bar
เปนมาตรฐานของการเขียนโปรแกรมแบบ Windows Application ซึ่งจะตองมีทั้งเมนูและทลูบาร  ลอง
ศึกษาดูนะครับ
Step 1

 การทําฟอรมแม (MDI From)

Step 2
 การทําเมนู
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Step 3
 การทําทูลบาร

Step 4
 เขียนโคดกับเมนูบาร ตองการเขียนกับเมนูใดก็ double click ที่เมนูนัน้

สําหรับเมนูอ่ืนๆ ก็ทาํเชนเดียวกัน อยากใหเมนูไหนทํางานอะไร ก็เขียนโคดที่เมนนูั้นครับ
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Step 5
 เขียนโคดกับทูลบาร คลายกับเมนูบาร หากตองการเขียนโคดกับปุมไหนก็ double click ที่ปุมนั้น

ไดเลย จากนั้นก็เขียนคําสั่งควบคุมไดตามตองการ
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บทที่ 6
ภาษา SQL

ภาษา SQL
ภาษา SQL เปนภาษาที่ใชสาํหรับจัดการฐานขอมูล โดยภาษาที่ใชเขียนโปรแกรมที่มีในปจจุบนัจะ

ใชภาษา SQL นี้เพื่อจัดการขอมูลทั้งนัน้ โดยสามารถนําภาษา SQL ใชรวมกับ Compiler ไดทกุภาษา ดังนั้น
หากมีความรูความเขาใจในภาษา SQL แลวก็จะสามารถพัฒนาโปรแกรมที่เก่ียวกับฐานขอมูลไดอยางมี
ประสิทธิภาพ

สําหรับเนื้อหาในสวนนี ้ ไดนําเสนอคําสั่งพื้นฐานของภาษา SQL ที่จะสามารถนาํไปใชไดในการ
เขียนโปรแกรม ไมไดนําเสนอทั้งหมด ลองศึกษาดูกันนะครับ

คําสั่งสําหรับเรียกขอมูล
มีรูปแบบดังนี้

รูปแบบที่ 1 Select field1,field2,fieldn.. from Table
เปนคําสัง่สําหรับเรียกขอมูลจากฐานขอมูล โดย Select คือคําสั่ง

Field นั้น เปนชื่อ Field ที่เรามีในฐานขอมูล โดยสามารถเลอืก Field เพื่อแสดงขอมูลไดตามที่
ฐานขอมูลมี

From เปนคําสัง่ ที่บงบอกวา เราเลือก Field จากตารางขอมูลไหน
Table คือ ชื่อตารางฐานขอมูลที่เราตองการ

ตัวอยาง
สมมติวาในตารางฐานขอมูลชื่อ Employee ที่เก็บขอมูลเก่ียวกับลูกจางในบริษัท โดยมีตารางขอมูลดังนี้

ID NAME ADDRESS TEL SALARY
AC001 น.ส.อนงค  ใจดี 123 ถ.ทหาร อ.เมือง จ.อุดรธานี 042-254615 7,500
MK001 นายถาวร วรดี 145 ถ.อุดร-สกล อ.เมือง จ.อุดรธานี 09-7821546 8,200
MK002 น.ส.ลักษณ อาทร 321/38 อ.เมือง จ.อุดรธานี 042-236457 8,500
BC001 นายมงคล ไปดี 145 หมู 2 ต.บานเลื่อม อ.เมือง จ.อุดรธานี 01-7121288 8,600
BC002 นายจงรัก รักดี 145 ถ.พัฒนาการ อ.เมือง จ.หนองคาย 042-248665 8,900
BC003 น.ส.ศิริ ศิริลักษณ 146 ถ.ทหาร อ.เมือง จ.อุดรธานี 042-246658 11,000
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Select  id,name from employee ซึ่งก็จะไดรายงานดงันี้
ID NAME

AC001 น.ส.อนงค  ใจดี
MK001 นายถาวร วรดี
MK002 น.ส.ลักษณ อาทร
BC001 นายมงคล ไปดี
BC002 นายจงรัก รักดี
BC003 น.ส.ศิริ ศิริลักษณ

รูปแบบที่ 2
Select * from Table

 หมายความวา เลือกเอาทุก Field ในตารางฐานขอมูล
ตัวอยาง
Select * from employee ก็จะไดรายงานดังนี้

ID NAME ADDRESS TEL SALARY
AC001 น.ส.อนงค  ใจดี 123 ถ.ทหาร อ.เมือง จ.อุดรธานี 042-254615 7,500
MK001 นายถาวร วรดี 145 ถ.อุดร-สกล อ.เมือง จ.อุดรธานี 09-7821546 8,200
MK002 น.ส.ลักษณ อาทร 321/38 อ.เมือง จ.อุดรธานี 042-236457 8,500
BC001 นายมงคล ไปดี 145 หมู 2 ต.บานเลื่อม อ.เมือง จ.อุดรธานี 01-7121288 8,600
BC002 นายจงรัก รักดี 145 ถ.พัฒนาการ อ.เมือง จ.หนองคาย 042-248665 8,900
BC003 น.ส.ศิริ ศิริลักษณ 146 ถ.ทหาร อ.เมือง จ.อุดรธานี 042-246658 11,000

Where
เปน Clauses ซึ่งใชกําหนดเงือ่นไขในการแสดงขอมูล โดยจะตองใชรวมกับคําสั่ง Select เทานัน้

มีรูปแบบดังนี้
Select field1,field2,fieldn.. from Table where field ที่ตองกําหนดเปนเงื่อนไข เงื่อนไข

เงื่อนไข หมายถึง เงื่อนไขในสิ่งที่เราตองการแสดงผล โดยทั้งนี้จะตองคํานงึถึงชนิดของขอมูลใน
ฐานขอมูลดวย
ตัวอยาง

จากตัวอยางฐานขอมูล Employee หากตองการแสดงขอมูลของพนักงานที่มีเงนิเดือนที่มากกวา
8,500 ก็จะสามารถเขียนคําสั่งไดดังนี้
Select * from employee where salary > 8,500
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ซึ่งก็จะไดรายงานดังนี้
ID NAME ADDRESS TEL SALARY

BC001 นายมงคล ไปดี 145 หมู 2 ต.บานเลื่อม อ.เมือง จ.อุดรธานี 01-7121288 8,600
BC002 นายจงรัก รักดี 145 ถ.พัฒนาการ อ.เมือง จ.หนองคาย 042-248665 8,900
BC003 น.ส.ศิริ ศิริลักษณ 146 ถ.ทหาร อ.เมือง จ.อุดรธานี 042-246658 11,000
แตถาหากในกรณี Field ที่ตองการกําหนดเปนเงื่อนไข มีชนดิขอมูลเปน Text นั้นจะตองใสเคร่ืองหมาย ‘
‘ ดวย

Operator Boolean
- AND ใช Boolean 2 ตัว ในแบบฟอรมดังนี้ A  And  B เปน Argument และประเมินผลเปน

จริง ถาทั้งสองเปนจริง
- OR ใช Boolean 2 ตัว ในแบบฟอรมดังนี้ A  Or  B เปน Argument และประเมินผลเปน

จริง ถาตัวใดตัวหนึ่งเปนจริง
- NOT ใช Boolean 1 ตัว ในแบบฟอรมดังนี้ Not  A เปน Argument และเปลีย่นคาของ

Argument นั้นจากเท็จเปนจริงหรือ จากจริงเปนเท็จ
โดยจะมีรูปแบบดงันี้

Select field1,field2,fieldn.. from Table where field ที่ตองกําหนดเปนเงื่อนไข1 เงื่อนไข1
Operator Boolean field ที่ตองกําหนดเปนเงื่อนไข2 เงื่อนไข2

IN
IN จะกําหนดเซ็ต ซึ่งอาจจะรวมหรือไมรวมคาที่กําหนดใหไดอยางชัดเจน ซึ่งเปนการรวมที่งายกวา

AND และ OR เชน
Select * from employee where salary IN (8500,11000)
ก็จะไดขอมูลดังนี้

ID NAME ADDRESS TEL SALARY
MK002 น.ส.ลักษณ อาทร 321/38 อ.เมือง จ.อุดรธานี 042-236457 8,500
BC003 น.ส.ศิริ ศิริลักษณ 146 ถ.ทหาร อ.เมือง จ.อุดรธานี 042-246658 11,000
BETWEEN

คลายกับ IN นอกจากจะกําหนดเซ็ตอยาง IN แลว BETWEEN ยังกําหนดยานของคาที่จะทาํใหเปน
จริง อีกนัยหนึ่งคือจะเปนคําสัง่ที่กําหนดชวงของการแสดงผลได โดยเฉพาะขอมูลที่เปนชวงวันที่ โดยใช
รวมกับ WHERE
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ตัวอยาง
Select * from employee where salary between 8500 and 10000 ซึ่งก็จะไดรายงานดังนี้

ID NAME ADDRESS TEL SALARY
MK002 น.ส.ลักษณ อาทร 321/38 อ.เมือง จ.อุดรธานี 042-236457 8,500
BC001 นายมงคล ไปดี 145 หมู 2 ต.บานเลื่อม อ.เมือง จ.อุดรธานี 01-7121288 8,600
BC002 นายจงรัก รักดี 145 ถ.พัฒนาการ อ.เมือง จ.หนองคาย 042-248665 8,900

LIKE
ใชไดกับชนิดขอมูลที่เปน Text เทานั้น เมื่อใชในการหาแถว ขอความยอย หรือกลาวอีกนัยหนึ่งได

วา ใชคนหาใน Field ที่เปนตวัอักษรเพื่อดูวามีสวนใดของ Field นั้นตรงกับแถวขอความใดบาง โดยจะมี ตัว
อักขระพิเศษที่ใชรวมกับ LIKE คือ

- _) หมายถึงตัวอักษรใด ๆ เพียงตัวเดียว เชน ‘b_t’ จะตรงกับ ‘bat’ หรือ ‘bit’ แตจะไมตรง
‘brat’ เปนตน

- % หมายถึงลําดบัของตัวอักษรจํานวนเทาใดก็ได เชน ‘%p%’ จะตรงกับ ‘put’,’poist’ หรือ
‘opt’ แตจะไมตรงกับ ‘spite’

- * หมายถึงตัวอักษรใด  ๆ ทุกตัวอักษรที่อยูหลังตัวอักษรที่เรากําหนด เชน ‘p*’ จะตรงกับ
‘parent’,’present’หรืออ่ืน ๆ  ที่ข้ึนตนดวย P

ตัวอยาง
select * from employee where id like ‘mk*’ ซึ่งจะไดขอมูลดังนี้

ID NAME ADDRESS TEL SALARY
MK001 นายถาวร วรดี 145 ถ.อุดร-สกล อ.เมือง จ.อุดรธานี 09-7821546 8,200
MK002 น.ส.ลักษณ อาทร 321/38 อ.เมือง จ.อุดรธานี 042-236457 8,500

Select * from employee where name like ‘นาย*’

ID NAME ADDRESS TEL SALARY
MK001 นายถาวร วรดี 145 ถ.อุดร-สกล อ.เมือง จ.อุดรธานี 09-7821546 8,200
BC001 นายมงคล ไปดี 145 หมู 2 ต.บานเลื่อม อ.เมือง จ.อุดรธานี 01-7121288 8,600
BC002 นายจงรัก รักดี 145 ถ.พัฒนาการ อ.เมือง จ.หนองคาย 042-248665 8,900

Function ท่ีใชในการรวมคา
การสอบถามขอมูลสามารถทําใหเกิดหลักเกณฑในการรวมกลุมคาตาง ๆ  โดยผานทางฟงกชนัใน

การรวม ฟงกชันในการรวมจะใหคาเพียงคาเดียวสําหรับคาของทั้งกลุมที่ปอนไวในตาราง ไดแก
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- COUNT จะใหจํานวนแถวหรือคาตาง ๆ  ใน Field ที่ไมมีคาวาง ที่การสอบถามขอมูลนั้นเลือก
ไว

- SUM จะใหผลบวกทางคณิตศาสตรของคาที่เลือกทั้งหมดของ Field ที่กําหนด
- AVG จะใหคาเฉลี่ย ของคาที่เลอืกทั้งหมดของ Field ที่กําหนด
- MAX จะใหคามากที่สุดของคาทีเ่ลือกทั้งหมดใน Field ที่กําหนดให
- MIN จะใหคานอยที่สุดของคาทีเ่ลือกทั้งหมดใน Field ที่กําหนดให

รูปแบบการใชฟงกชัน
select  FUNCTION(field) from Table

เชน หากตองการดูรายงานของพนักงานที่มีเงินเดือนสงูที่สุดในบริษัท ก็สามารถใชคําสัง่ไดดงันี้
select  *,max(salary) from employee จะไดรายงานดงันี้

ID NAME ADDRESS TEL SALARY
BC003 น.ส.ศิริ ศิริลักษณ 146 ถ.ทหาร อ.เมือง จ.อุดรธานี 042-246658 11,000

โดยการใชฟงกชนัอ่ืน  ๆ  ก็สามารถทําไดเชนกัน

Group By
group by จะยอมใหกําหนดเซ็ตยอยของคาตาง ๆ ใน Field ใด Field หนึ่ง โดยเฉพาะในรูปของ

อีก Field หนึ่ง แลวใชฟงกชนัในการรวมกับเซ็ตยอยนั้น ดงันี้แลวทาํใหสามารถรวม Field ตาง ๆ  กับ
ฟงกชันในการรวมเขาดวยกันในคําสั่ง Select คําสั่งเดียว
การเรียงลําดับ Output ดวย Field

ในตารางฐานขอมูลทีไ่ดสรางไวนั้น โดยสวนใหญจะไมมีการเรียงขอมูล หรือการปรับปรุงขอมูลให
อยูในรูปแบบของการเรียงขอมูล โดยสวนใหญขอมูลก็จะมีการเขาออกในตารางฐานขอมูลอยูตลอดเวลา เมื่อ
หากตองการรายงานและเพื่อใหรายงานนัน้มีความสวยงามและดูงาย ก็จะตองมีการเรียงขอมูล โดยในภาษา
SQL นั้น ก็จะมีการเรียงขอมูลโดยเลือก Field ที่มีคาที่ตองการเรียงไดตามความตองการ ซึ่งการเรียงขอมูล
นั้นก็จะมีอยู 2 ประเภท คือ จากนอยไปมาก และจากมากไปนอย ในภาษา SQL มีรูปแบบดงันี้

select  FIELDS from TABLE < CONDITION > ORDER BY FIELD (DESC,ASC)
เปนคําสัง่ที่ตอทายจากคําสั่งตาง ๆ ที่ไดกลาวมาแลว โดยรูปแบบก็จะเปนดงัขอความที่ขีดเสนใต

ซึ่ง DESC หมายถึง เรียงจากมากไปนอย และ ASC คือเรียงขอมูลจากนอยไปมาก สวน CONDITION นั้นจะ
มีหรือไมมีก็ได สําหรับ SQL นั้น สามารถเรียงขอมูลไดกับขอมูลทุกประเภทไมวาจะเปนขอมูลตัวอักษร
ตัวเลข หรือวันที่ก็ตาม ซึ่งก็ข้ึนอยูกับความตองการของผูใช เชน หากตองการเรียงขอมูลพนักงานจากแฟม
employee โดยใหเรียงตามเงินเดือน จากมากไปนอย ก็สามารถใชคําสั่งไดดังนี้
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select * from employee order by salary asc ซึ่งจะไดรายงานดงันี้
ID NAME ADDRESS TEL SALARY

BC003 น.ส.ศิริ ศิริลักษณ 146 ถ.ทหาร อ.เมือง จ.อุดรธานี 042-246658 11,000
BC002 นายจงรัก รักดี 145 ถ.พัฒนาการ อ.เมือง จ.หนองคาย 042-248665 8,900
BC001 นายมงคล ไปดี 145 หมู 2 ต.บานเลื่อม อ.เมือง จ.อุดรธานี 01-7121288 8,600
MK002 น.ส.ลักษณ อาทร 321/38 อ.เมือง จ.อุดรธานี 042-236457 8,500

การประมวลผลขอมูลพรอมกันหลายตารางดวยภาษา SQL
การเชื่อมโยงของขอมูลระหวาง Table ที่สัมพันธกันภายในภาษา SQL ใชคําสัง่ INNER JOIN ซึ่ง

มีรูปแบบดังนี้
INNER JOIN <TABLE> ON < RELATIONED ATTRIBUTES >
โดยที่ TABLE หมายถึง Table ที่จะนาํมา join กับ table ที่ระบุไวในสวน FROM

RELATIONED ATTRIBUTES หมายถึง รายชื่อ Field ที่สัมพันธกันระหวาง 2 Table
เชน มีตารางฐานขอมูลอีกตารางหนึ่ง ชื่อ sale โดยมีขอมูลดังนี้

ID CODE_PRODUCT AMOUNT DATE_SALE
MK001 HD-40SG 5 22/7/45
MK001 CD-52SN 10 22/7/45
MK002 FDD 25 15/6/45
MK002 MB-P4ASUS 13 18/7/45

หากตองการดูรายละเอียดของการขายสินคาของพนักงานโดยมรีายละเอียดของพนักงานบางสวนดวย ก็
สามารถใชคําสั่งดังนี้

select id,name from employee inner join sale on sale.id = employee.id
ซึ่งก็จะไดรายงานดังนี้

ID NAME CODE_PRODUCT AMOUNT DATE_SALE
MK001 นายถาวร วรดี HD-40SG 5 22/7/45
MK001 นายถาวร วรดี CD-52SN 10 22/7/45
MK002 น.ส.ลักษณ อาทร FDD 25 15/6/45
MK002 น.ส.ลักษณ อาทร MB-P4ASUS 13 18/7/45

สําหรับการเขียนโปรแกรมในคูมือฉบับนี้ ที่มีคําสั่งเก่ียวของกับภาษา SQL นั้น สรุปใหไดเห็นดังตอไปนี้
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การเพิ่มขอมูล
รูปแบบคําสั่ง

Insert into ชื่อตาราง (field1,filed2,…)values(คาที1่,คาที2่,…)
เชน
Insert into student(code,name)values(“001”,”นายใจด”ี)

การแกไขขอมูล
รูปแบบคําสั่ง

Update ชื่อตาราง set field1=คาใหม,field2=คาใหม,…. Where field (ท่ีเปน key)=คาท่ีมี
เชน
Update student set name=”นายดีใจ” where code=”001”

การลบขอมลู
รูปแบบคําสั่ง

Delete from ช่ือตาราง Where field (ท่ีเปน key)=คาท่ีมี
เชน
Delete from student Where  code=”001”

การใชภาษา SQL รวมกับ VB
สําหรับการเขียนคําสัง่ที่จะใหโปรแกรมทํางานกับฐานขอมูลนั้น นอกจากจะเขาใจโครงสรางของ

ภาษา SQL แลวตองเขาใจโครงสรางของชนิดขอมูลและตัวแปรที่มีใน VB ดวย ซึ่งการเขียนโปรแกรมจริงๆ
จะตองมีการรับคาพารามิเตอร เพื่อทําการสงคาที่ตองการผานไปมาในระหวางโปรแกรม ดังนั้น พารามิเตอร
ตางๆ ที่จะสงคานัน้จะตองมีรูปแบบที่จะเขียนไดนั้นตองข้ึนอยูกับชนิดขอมูลดวย สามารถสรุปไดดังนี้

ชนิดขอมูลหลักๆ แบงได 3 ประเภทดังนี้
1. ชนิดตัวอักษร
2. ชนิดตัวเลข (จาํนวนเต็ม,จํานวนจริง)
3. วันที่
*** ทั้งน้ีจะเขียนแบบใดตองพิจารณาชนิดขอมูลที่กําหนดในฐานขอมูลเสมอ

การเขียนภาษา SQL รวมกับชนิดขอมูลที่เปนตัวอักษรผาน VB
พารามิเตอรที่จะสงคานัน้ตองอยูในเคร่ืองหมาย
ขอมูลชนิดตัวอักษร

‘”& ชื่อตัวแปรหรือ Control &”’
ขอมูลชนิดตัวเลข

” & ชื่อตัวแปรหรือ Control &”’
ขอมูลชนิดวันที่

#”& ชื่อตัวแปรหรือ Control &”#
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ตัวอยาง
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บทที่ 7
ASP.NET

ASP.NET

สวนประกอบของเว็บไซตใน ASP.NET 2.0 มีดวยกัน 3 สวนใหญๆ ดังนี้

1. แอพพลิเคชั่นโดเมน ในเว็บไซตแตละเว็บไซต ไมวาจะเปนเว็บไซตที่รันบน ASP .NET 1.x หรือ 2.0 จะ
ประกอบดวยไฟลหลายๆ ไฟล ที่ทํางานภายใตหนวยความจํากลุมเดียวกัน และทํางานภายใตคาคอนฟก
(Configuration Setting) เดียวกันที่เรียกวา แอพพลิเคชั่นโดเมน

ในแตละเว็บไซต จะมีแอพพลิเคชั่นโดเมนเปนของตัวเอง แตละแอพพลิเคชั่นโดเมนจะไมสามารถมองเห็น
ขอมูลของแอพพลิเคชั่นโดเมนอ่ืนได เชน คาของตัวแปรเซสชั่น หรือตัวแปรแอพพลิเคชั่น แมวาจะมีหลายๆ
แอพพลิเคชั่นโดเมนทาํงานอยูในเซิรฟเวอรตัวเดียวกันก็ตาม ซึ่งตรงนี้ทาํใหเว็บไซตมีความปลอดภัยในตัวเอง แต
ถาเกิดมีเว็บไซตบางตัวเกิดตายไป ก็จะไมสงผลกระทบตอเว็บไซตอ่ืนที่อยูคนละแอพพลิเคชัน่โดเมน แสดงภาพ
แอพพลิเคชั่นโดเมนบนเว็บเซิรฟเวอร

เพ่ิมเติม ในเว็บไซต 1 เว็บไซต เราสามารถนาํไฟลที่สรางจาก คลาสสิก ASP (*.asp หรือ global.asa) มาบรรจุ
ไวในเว็บไซตของ ASP .NET เพื่อใชงานได แตการทําเชนนี้ จะทําใหเว็บไซตเราประกอบไปดวยแอพพลิเคชั่น
โดเมน 2 ตัว คือ แอพพลิเคชั่นโดเมนของ คลาสสิก ASP กับ แอพพลิเคชั่นโดเมนของ ASP .NET ซึ่งทั้งสอง
โดเมนนัน้ ไมสามารถที่จะแลกเปลี่ยนขอมูลระหวางกันได เนื่องจากอยูคนละแอพพลิเคชัน่โดเมนนั่นเอง
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2. ไฟลในเว็บไซต ASP .NET 2.0 เว็บไซตที่สรางบน ASP .NET 2.0 สามารถรองรับไฟลทีม่ีอยูใน ASP .NET
1.x ไดทั้งหมด นอกจากนี้ยงัไดเพิ่มไฟลชนิดใหม ที่ทําใหการพัฒนาเวบ็ไซตเปนไปไดอยางสะดวกมากข้ึนดังนี้

ไฟลชนิดเดิมที่มีในเวบ็ไซต ASP .NET 1.x มีดังนี้

ไอคอน ชนิดไฟล นามสกุล รายละเอียด
เว็บฟอรม *.aspx ใชออกแบบหนาเว็บเพจ และตดิตอกับ Code Behind ได
เว็บยูสเซอรคอนโทรล *.ascx ใชสรางคอนโทรลที่ใชสําหรับเวบ็ฟอรม
เว็บเซอรวิส *.asmx ใชสรางเว็บเซอรวิส
HTML *.html หนา HTML ที่สามารถบรรจุไคเอนสคริปตได
สไตล ชีต *.css ใชกําหนดสไตลของหนา HTML
คลาส *.cs คลาสเปลาที่ใหนาํไปเขียนโคดตอ
ไฟล Global
Application

*.asax ไฟลสาํหรับจัดการกับเหตุการณ (Event) ตางๆ ของ
เว็บไซต ทําหนาที่คลายกับไฟล global.asa ของคลาสสิค
ASP

ไฟลคอนฟกกูเรชั่น *.config ไฟลสาํหรับกําหนดคาตางๆ ในเว็บไซต
XML *.xml ไฟล XML เปลา
Schemaของ XML *.xsd ไฟลSchema ที่ใชสําหรับตรวจสอบความถูกตองของ XML

เท็กซ *.txt ไฟลขอความเปลา
รีซอรส *.resx ไฟลที่ใชเก็บขอมูลของ .NET
Dataset *.xsd ใชสรางSchema จากคลาส Dataset

คริสตรัล รีพอรต *.rpt ไฟลที่ใชสรางรายงานสาํหรับแอพพลิเคชั่นเว็บ และวนิโดว

XSLT *.xslt ไฟลที่ใชแปลงขอมูล XML ใหเปนรูปแบบตางๆ
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ไฟลชนิดใหม ที่เพิ่มเติมเขามาในเว็บไซต ASP .NET 2.0 มีดังนี้

ไอคอน ชนิดไฟล นามสกุล รายละเอียด
ฐานขอมูล SQL *.mdf ฐานขอมูล SQL เปลา ที่ใชกับ SQL Server
Generic Handler * .ashx ไฟลที่ใชจัดการกับรองขอไฟลตางๆ ภายในเว็บไซต
แผนผังเวบ็ไซต *.sitemap ใชเก็บแผนที่เว็บไซตซึ่งอยูในรูปของ XML
รายงาน *.rdlc ใชสรางรายงาน โดยใชเทคโนโลยีการสรางรายงานของ

ไมโครซอฟต
Skin *.skin ใชกําหนดสีสนั (Theme) ภายในเว็บไซต
Browser *.browser ไฟลที่ใชกําหนดความมายของเบราเซอร
คลาสไดอะแกรม *.cd คลาสไดอะแกรม

3. โฟลเดอรในเว็บไซต ASP .NET 2.0

ภายในเว็บไซตที่สรางบน ASP .NET 2.0 เราสามารถเพิ่มไฟลตางๆ เชน Code Behind เว็บฟอรม หรือ User
Control ไดเหมือนกับเว็บไซตทีส่รางบน ASP .NET 1.x แตสวนที่เพิ่มเขามาคือโฟลเดอร 7 โฟลเดอรดังภาพ

เราสามารถเพิ่มโฟลเดอรเหลานี ้โดยคลิกขวาทีโ่ปรเจค แลวเลือก Add ASP .NET Folder จะมีโฟลเดอร 7
โฟลเดอรมาใหเราเลือก ซึ่งโฟลเดอรเหลานี้จะมีหนาทีต่างๆ กัน ดังตารางดานลาง



การพฒันาโปรแกรมทางธุรกจิ 2 (BC 307) 57

ไอคอน ชนิดโฟลเดอร รายละเอียด
Bin บรรจุแอสเซมบลีที่ไดถูกคอมไพลไวแลวเพื่อใชกับเว็บไซต
App_Browsers เปนไฟล XML ที่อนุญาตใหเราสามารถเขียนข้ึนมาไดเองเพื่อบอกถึง

คุณสมบัติในดานตางๆ ทางฝงไคลเอนตของเบราเซอรแตละชนดิ เชน
ไคลเอนตสคริปต การรองรับเฟรม การรองรับคุกก้ี เราสามารถเขียน
ตรวจสอบเบราเซอรขณะติดตอกับเว็บเซิรฟเวอรไดวาตรงกับ เบราเซอร
ตัวใดที่เรากําหนด เพื่อที่จะไดคืนผลลัพธใหเหมาะสมใหกับไคลเอนต

App_Code บรรจุไฟลคลาสตางๆ ที่อยูในรูปของ Source Code (*.vb หรือ *.cs)
โดยไฟลคลาสที่ถูกเขียนข้ึน แลวนําไปวางในโฟลเดอรนี้ จะถูกคอมไพล
โดยอัตโนมัติ ดังนัน้จึงเหมาะสําหรับการเก็บคอมโพเนนต หรือไลบราร่ี
ตางๆ ที่สามารถถูกเรียกใชไดจากเว็บฟอรมทุกตัวในเว็บไซต หลังจากที่มี
การคอมไพลไฟลคลาสในโฟลเดอรนี้แบบอัตโนมัติแลว จะไดแอสเซมบลี
ชุดหนึ่ง ซึ่งจะถูกเก็บไวในโฟลเดอรชั่วคราว ที่ไมไดเก็บในโฟลเดอร Bin

App_Data บรรจุไฟลขอมูลตาง รวมทั้งไฟลฐานขอมูล SQL (*.mdf) หรือไฟลขอมูล
XML แตเราก็ไมจําเปนเสมอไปที่จะตองเก็บไฟลขอมูลไวในทีน่ี้ เปน
เพียงแคขอแนะนําเทานั้น

App_GlobalResources บรรจุไฟลรีซอรสสําหรับ .NET ซึ่งสามารถถูกดึงขอมูลไปใชจากทุกเว็บ
ฟอรมตางๆ ภายในเว็บไซต

App_LocalResources คลายกับโฟลเดอร App_GlobalResources แตจะสามารถถูกดึงขอมูล
ไปใชกับเฉพาะเว็บฟอรมเทานั้น

App_Themes บรรจุ Theme ที่ใชกับเว็บไซต
Theme บรรจุรูปภาพ และสีสนัที่ใชกับเว็บไซต
App_WebReferences บรรจุการอางอิงไปถึงเวบ็เซอรวิสอ่ืนๆ ที่สามารถถูกเรียกใชไดภายใน

เว็บไซต ซึ่งภายในจะบรรจุขอมูล WSDL และ Discovery ของเว็บ
เซอรวิส

Tip: ไฟลที่เรานาํไปวางไวใตโฟลเดอร Bin และโฟลเดอรที่ข้ึนตนดวย App ยกเวน App_Themes นี้ จะไม
สามารถถูกเรียกไดจากไคลเอนต เนื่องจากเปนโฟลเดอรที่ถูกบล็อกไวเพื่อความปลอดภัย มีเฉพาะเว็บไซตที่
ทํางานบน ASP .NET 2.0 ดวยเหตุนี้ เราสามารถใชความสามารถนี้ในการปองกันไฟลสําคัญๆ ได เชน ถาเรามี
ไฟลขอมูลที่เปน XML ที่เก็บขอมูลสําคัญ แลวไมอยากใหไคลเอนตสามารถเขาถึงได เราสามารถกอปปไปวางไว
ในโฟลเดอร App_Data ได
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เมื่อไคลเอนตมีการรองขอไฟลแบบไดนามิคไปที่ IIS การเรียกนี้จะถูกสงตอไปใหกับ aspnet_isapi.dll จากนั้นจะ
สงผานเปนทอดๆ ใหกับ HTTP Module และสุดทายก็จะมาทาํงานที่ HTTP Handler ที่เปนตัวรันเว็บฟอรม ดัง
ภาพ

เมื่อการรองขอไฟลเว็บฟอรมมาถึง HTTP Handler ของเว็บฟอรม และจะมีการเรียกเมธอด
ProcessRequest และเขาสูวงจรชีวิตของเว็บฟอรมดังภาพ

จากภาพ เราจะแบงข้ันตอนการทํางานยอยของเมธอด ProcessRequest ออกไดเปน 8 ข้ันตอนดังนี้
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ขั้นตอนที่ 1 Instantiation

ในข้ึนตอนนี้ ASP .NET จะมีการสรางอ็อปเจ็กตของเว็บฟอรมข้ึนมาโดยอัตโนมัติ ไมวาเว็บฟอรมของ
เราจะมีโคดแบบ Inline หรือ Code Behind ก็ตาม โดย ASP.NET จะเขาไปทาํการอานแท็กตางๆ ที่อยูใน
มุมมองของ Source ในไฟล .aspx แลวทําการสรางอ็อปเจ็กตเว็บฟอรมข้ึนมากอน จากนั้น จงึทําการสราง อ็
อปเจ็กตของคอนโทรลแตละตัวที่อยูในเว็บฟอรม

ขั้นตอนที่ 2 Initialization

หลังจากที่มีการสรางลาํดับชั้นของคอนโทรลเสร็จแลว จะเขามาในสวนของเหตุการณเร่ิมตน
(Initialization) ของทั้งเว็บฟอรม และของคอนโทรลภายในเว็บฟอรม เหตุการณนี้ตรงกับเมธอด OnInit ของทั้ง
เว็บฟอรม และคอนโทรล โดยเมธอด OnInit ของคอนโทรลจะถูกเรียกกอนจนครบทุกตัว จากนั้นจึงทาํการเรียก
เมธอด OnInit ของเว็บฟอรม

สําหรับเมธอด OnInit ของเว็บฟอรม เราสามารถเห็นเมธอดนี้ได ในตอนที่เพิ่มเว็บฟอรมเขามาใหมในโปรเจค
ของ Visual Studio .NET 2003 เราจะสังเกตุเห็นสวนของ Web Form Designer generated code ซึ่งถา
คลิกเขาไปดูภายในจะพบวามีเมธอด OnInit อยูภายใน และเราสามารถเขาไปเขียนโคดเพิ่มเติมในสวนนี้ได แต
สําหรับ Visual Studio 2010 สวนนีจ้ะถูกซอนไว ถาหากเราตองการเขียนโคดเพิ่มในสวนนี้เราตองเพิ่มเมธอด
OnInit นี้เขาไปเองดังโคดตวัอยาง

protected override void OnInit(EventArgs e){
base.OnInit(e);
//Add your custom OnInit here
…}

ขั้นตอนที่ 3 โหลด View State

การโหลดคาจาก View State จะทําเฉพาะตอนที่เว็บฟอรมมีการ Post back เทานั้น ในข้ันตอนนี้ ASP .NET
จะทําการโหลดคาจาก View State แลวนําคานีไ้ปกําหนดใหกับคอนโทรลในเว็บฟอรมตามลําดบัชัน้ของอ็อป
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เจ็กตเว็บฟอรม และคอนโทรลในเว็บฟอรม สําหรับคาใน View State นี้ บางคร้ังอาจถูกแกไขโดยแฮกเกอรได
เพื่อมีเจตนาที่ไมดบีางอยาง ในบทถัดไปจะไดเรียนรูถึงวิธีการปองกัน การแกไขขอมูลใน View State

ขั้นตอนที่ 4 โหลด Post Back Data

จะเกิดเมื่อเว็บฟอรมมีการ Post back เทานัน้ ข้ันตอนนี้เวบ็ฟอรม จะทําการโหลดคาจาก HTTP
POST Headers แลวสงตอคาที่เหมาะสมใหกับเซิรฟเวอรคอนโทรลแตละตัวที่ทาํการอิมพลีเมนตอินเตอรเฟส
IPostBackDataHandler หลังจากนั้นเซิรฟเวอรคอนโทรลจะทําการเรียกเมธอด LoadPostData เพื่อดึงคาที่
เว็บฟอรมสงใหไปกําหนดพร็อพเพอตี้ Text ใหตัวเอง ตัวอยางของการโหลดคาในข้ันตอนนี้ดังภาพ

ข้ันตอนการโหลดคาจากการ Post Back ดังนี้

1. ไคลเอนตรองขอไฟลเว็บฟอรม ซึ่งบรรจุคอนโทรล Textbox เพื่อใหกรอกขอความ และคอนโทรล
Button ซึ่งเปนปุมที่ทาํใหเกิดการ Post Back ไปที่เซิรฟเวอร โดยไมมีสวนของโคดที่แกไขคาในคอนโทรล
TextBox เลย

2. เมื่อการ Post Back มาถึงที่เว็บเซิรฟเวอร เว็บฟอรมจะถูกรันข้ึนมา และเมื่อถึงข้ันตอนการโหลด Post
Back Data เว็บฟอรมตรวจดูวามีคอนโทรลตัวใดที่ทาํการอิมพลีเมนตอินเตอรเฟส IPostBackDataHandler
บาง ซึ่งในที่นี้มีเพียงคอนโทรล TextBox เทานั้น จากนั้นเวบ็ฟอรมจะทําการอานจาก HTTP POST Headers
เฉพาะที่เปนของ TextBox แลวนําคาที่ไดไปกําหนดใหกับพรอบเพอตี้ Text ซึ่งในที่นี้ก็คือคําวา “Hello
World”

3. เมื่อรันเว็บฟอรมครบทุกข้ันตอนแลว ก็จะสงผลลัพธคืนกลับไปทีไ่คลเอนต ทีไ่คลเอนตจะเห็นวาคาใน
TextBox นี้ จะพบคาํวา “Hello World” เหมือนกับสถานะตอนที่มีการ Post Back ไปที่เวบ็เซิรฟเวอร

เพ่ิมเติม สําหรับคอนโทรลที่มีการอิมพลีเมนตอินเตอรเฟส IPostBackDataHandler มักจะเปนคอนโทรลที่เรา
สามารถกรอกคา หรือแกไขคาไดจากฝงไคลเอนต เชน คอนโทรล TextBox คอนโทรล DropDownList สําหรับ
คอนโทรลเหลานี้ แมวาเราจะกําหนดพรอบเพอตี้ EnableViewState ใหเปนเท็จแลวก็ตาม คอนโทรลเหลานี้ก็
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ยังสามารถจําคาที่กําหนดจากทางฝงไคลเอนตได เพราะคอนโทรลเหลานี้โหลดคาจาก Post Back มาใช

ขั้นตอนที่ 5 Load

เมธอดนี้เปนของเว็บฟอรม ซึ่งนักพัฒนาเว็บจะรูจักเปนอยางดี เหตุการณนี้ตรงกับเหตุการณในโพรซี
เยอร Page_Load ข้ันตอนนี้จะถูกเรียกทั้งตอนที่มีการ Post Back และไมมีการ Post Back

ขั้นตอนที่ 6 Raise Post Back Event

เปนเหตุการณที่เกิดกับคอนโทรลที่มีความสามารถในการ Post Back ไดเชน เหตุการณ Click ของ
Button เหตุการณ TextChanged ของคอนโทรล TextBox คอนโทรลที่สามารถสรางการ Post Back ไดนั้น
ตองมีการอิมพลีเมนตอินเตอรเฟส IPostBackDataHandler ที่เราไดรูจักกันไปแลว

ขั้นตอนที่ 7 Save View State

ข้ันตอนนี้เว็บฟอรมจะเรียกเมธอด SaveViewState ของคอนโทรลแตละตัวที่อยูภายใตเว็บฟอรม
ตามลําดับชั้น เพื่อทําการบันทึกสถานะของคอนโทรลลาสุดที่อาจมีการการเปลี่ยนแปลงไป เนื่องจากข้ันตอนกอน
หนานี้ ผลของการบันทึกนีจ้ะถูกเก็บอยูในรูปตัวหนังสือที่เขารหัสแบบ Base-64 แลวเก็บใน Hidden Fieldที่จะ
ถูกสรางในข้ันตอนถัดไป

ขั้นตอนที่ 8 Render

ข้ันตอนนี้ เว็บฟอรมจะทําการแปลงขอมูลในข้ันตอนที่ผานมาออกมาในรูปภาษา HTML เพื่อสงตอ
ใหกับไคลเอนต ในข้ันตอนนี้เวบ็ฟอรมจะเรียกเมธอด RenderControl ของคอนโทรลแตละตัวที่อยูภายใตเว็บ
ฟอรมตามลําดบัชัน้สําหรับ ข้ันตอนทั้ง 8 ที่กลาวมานี้ เปนข้ันตอนที่สําคัญที่มีความเก่ียวของกับ View State ซึ่ง
ไดละข้ันตอน PreInit ข้ันตอน PreRender และข้ันตอน Unload ไว

อันที่จริงแลว เนื่องจากเบื้องหลังของ ASP.NET นั้น ก็คือโปรแกรมที่ทํางานอยูบน .NET Framework
คุณจึงไมไดถูกจาํกัดวา จะตองเขียนโคด ASP.NET ดวยภาษาใด ภาษาหนึง่เทานัน้ ซึ่ง VB ก็เปนหนึ่งในภาษาที่
.NET นั้นรองรับ และอาจะเรียกไดวา เปนภาษาอยางเปนทางการของแพลตฟอรม .NET แตถาหากวาคุณเปนผูที่
เคยพัฒนาเว็บไซตดวย ASP มากอน ภาษาที่มพีื้นฐานมาจากภาษา Visual Basic เดิม อยาง Visual Basic.NET
ก็อาจจะเปนตัวเลือกที่ดูคุนเคยมากกวา แตไมวาคุณจะพฒันาดวยภาษาอะไรก็ตาม ในทางทฤษฎีแลว จะไมมผีล
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ใด ๆ กับประสิทธิภาพโดยรวมของโปรแกรมแตอยางใด และทกุภาษา สามารถเขาถึงฟเจอรตาง ๆ ของ .NET ได
อยางเทาเทียมกัน

อยางไรก็ดี ถาหากวาคุณเคยมพีื้นฐานจาก Java หรือวา C++ มากอน หรือตองการจะเรียนรู “ภาษาทางการ”
ของแพลตฟอรม .NET ภาษา VB ก็เปนนาจะเหมาะสมที่สดุสําหรับคุณ ซึ่งภายในบทนี้ ผูเขียนจะแนะนาํถึง
โครงสรางพืน้ฐานและการใชงานภาษา VB พรอมกับ VB.NET อยางคราว ๆ สําหรับผูที่เคยมี

การสรางเว็บโปรเจคใน Visual Studio 2010

โปรเจคจะมีทั้งวนิโดวส และเวบ็ โดยโปรเจคเว็บจะถูกตั้งชื่อเปนเว็บไซต (Web Site) ที่เราสนใจในที่นี้ จะถูก
แยกออกมาดังภาพ

สําคัญมาก โปรเจคประเภท Web Application ที่เคยมีใน Visual Studio .NET 2003 จะหายไปใน Visual
Studio 2010 แตจะมีโปรเจคเว็บไซตเขามาแทน แตหลังจากที่ Visual Studio 2010 ออกมาไดไมนาน
ไมโครซอฟตถูกบนมาจากนักพฒันาชินกับโปรเจค Web Application ดังนั้นทางไมโครซอฟตจึงไดทาํตัวติดตั้ง
โปรเจค Web Application เพิ่มเติมใหนักพัฒนาดาวนโหลดเพิ่มฟรีในตอนหลัง ซึ่งคุณสามารถเขาไปอาน
รายละเอียดหรือโปรเจคนี้ไดที่ http://msdn2.microsoft.com/en-us/asp.net/aa336618.aspx แตอยางไรก็
ตามโปรเจค Web Application นี้ไดถูกรวมอยูใน Visual Studio 2010 Service Pack 1 เรียบรอยแลว ดังนั้น
เราไมจําเปนตองติดตั้งโปรเจค Web Application ซ้ําอีก หลังจากที่ติดตั้ง Service Pack 1 ไปแลว

เมื่อเลือกสรางเว็บไซตใหมแลว จะสามารถเลือกชนิดของโปรเจคเว็บดังภาพ
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สวนประกอบที่จําเปนตองเลือกในการสรางโปรเจคมีอยูดวยกัน 3 สวนดังนี้

สวนที่ 1 เทมเพลต

จะเปนสวนที่ระบุวารูปรางหนาตาของโปรเจคจะประกอบดวยไฟล และมีการอางอิงกับแอสเซมบลีตัว
ใดบาง เทมเพลตที่มี จะคลายกับ Visual Studio .NET 2003 คือจะมีเทมเพลตที่เปนทัง้เว็บไซตปกติ (ASP
.NET Website) และเทมเพลตที่เปนเว็บเซอรวิส (ASP .NET Web Service)

ที่เพิ่มพิเศษเขามาคือ เทมเพลตเว็บเซอรวิสที่เปน Crystal Report และที่หายไปคือ เทมเพลตที่ใชสราง
Web Server Control ซึ่งตองไปใชวิธีเพิ่มเขามาในโปรเจคทีหลังเอง

เพ่ิมเติม เราสามารถดาวนโหลดเทมเพลตเพิ่มเติมเขามาในสวน My Template ได โดยสามารถดาวนโหลดไดที่
http://msdn.microsoft.com/asp.net/reference/design/templates/default.aspx ที่ลิงคนี้จะมีเทม
เพลตทั้งของภาษา VB .NET และ VB หลายชนิดใหเลือกโดยแบงตามจดุประสงคของเว็บไซต เชน เว็บอีคอม
เมิรส เว็บสวนตัว หรือเว็บบริษัท
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สวนที่ 2 Location

จะเปนตัวที่ระบุวาเว็บไซตของเราจะถูกเก็บไวที่ใด ซึ่งเราสามารถระบบไดทัง้เก็บในเคร่ืองเราเอง หรือเก็บ
ไวในเคร่ืองอ่ืนที่อยูภายในเน็ตเวริค หรืออาจจะเก็บไวใน FTP Server ก็ได ในการเก็บเว็บไซตแตละแบบตองการ
คาพารามิเตอรที่ตางกัน ข้ึนอยูกับ Location ที่เราเลือกดังนี้

- HTTP เก็บเว็บไซตไวใต Virtual Directory ของ IIS เราสามารถใสชื่อของเว็บเซิรฟเวอร และชื่อ
เว็บไซตที่ตองการลงไปได หรืออาจกดปุม Browse

- File System เก็บเว็บไซตไวใตโฟลเดอรของเคร่ืองเราเอง หรือเคร่ืองอ่ืนในเน็ตเวิรค เราสามารถตั้ง
Path ที่ตองการเก็บใหเปนเคร่ืองของเราเอง หรือเปน Path ที่อยูยนเน็ตเวิรคก็ได หรืออาจกดปุม Browse จะ
ปรากฏไดอะล็อกใหเราเลือกดังภาพ
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- FTP เก็บเว็บไซตไวใน FTP เซิรฟเวอร ซึ่งการที่จะเขาถึงไดนัน้เราตองใสขอมูลชือ่เซิรฟเวอร และ
ไดเรคทอรี เปนอยางนอย สําหรับ FTP เซิรฟเวอรที่ตองการ Authentication เราตองใสขอมูลนี้เพิ่มเขาไปดวย
หรืออาจกดปุม Browse จะปรากฏไดอะล็อกใหเราเลือกดังภาพ
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สวนที่ 3 ภาษาที่ใช

เราสามารถเลือกภาษาไดตามความถนัด ไมวาจะเปน VB, VB .NET หรือก J# นอกจากนี้ ในโปรเจค
เดียวกัน เราสามารถเขียนโคดหลายภาษารวมกันได เชน ในหนึ่งโปรเจค เราสามารถสรางเว็บฟอรมที่หนึ่งเขียน
ดวยภาษา VB ในขณะที่เว็บฟอรมที่สองเขียนดวยภาษา VB .NET ได แตภายในเว็บฟอรมเดียวกัน เราจะไม
สามารถเขียนโคดแบบ Inline (เขียนโคดลงบนไฟล .aspx) เปนคนละภาษากับโคดที่เปนเขียนบน Code
Behind (เขียนโคดลงบนไฟล .cs หรือ .vb) ได

Master Page

สําหรับเว็บไซตที่มีขนาดกลาง ไปถึงขนาดใหญ มักจะมีสวนหลกัๆ ที่เหมือนกันในแทบทุกหนา ปกติแลว
สวนที่เหมือนกันนี้จะเปนรูปแบบเกือกมา (Horse shoe) ซึ่งจะประกอบดวยสวน Header ดานบน สวน
Navigation ดานซาย และสวน Footer ที่อยูดานลาง ดงัภาพ

จากภาพ เราจะเห็นวาสวนของ Header สวนของ Navigation และสวนของ Footer ประกอบกันเปน
รูปตัว C หรือมีลักษณะคลายเกือกมา ในสวนที่เปนเกือกมานี้ จะเปนสวนที่เหมือนกันแทบทุกหนาในเว็บไซต เรา
จึงมักสรางสวนที่เหมือนๆ กันนีแ้ยกออกจากสวนที่เปนเนื้อหา (Content) ในบางคร้ังเราจะเรียกสวนที่เหมือนกัน
ในรูปเกือกมานี้วาเทมเพลต จากที่เรารอคอยเทมเพลตของ ASP.NET เปนเวลานานตั้งแตป ค.ศ. 2000 จนใน
ปจจุบนั ASP.NET 2.0 ไดออกมาพรอมกับเทมเพลตที่ชื่อวา Master Page ในปลาย ค.ศ. 2010

ความยากลําบากในการสรางเทมเพลต กอนที่จะมี Master Page

เทคโนโลยทีี่ใชสาํหรับสรางเว็บไซตของไมโครซอฟท จะเร่ิมตั้งแตสมัยภาษาคลาสสิค ASP ในตอนนัน้
เรามักจะใชการ Include file ที่เปน สวน Header สวน Navigation และสวน Footer เขามาในไฟล *.asp ดัง
ภาพ



การพฒันาโปรแกรมทางธุรกจิ 2 (BC 307) 67

แตขอเสียของวิธีนี้คือ เราตองจัดการกับแท็ก HTML เองในการเปด และปดแท็กที่รอบตัวเนื้อหา
(Content) ใหพอดี ซึ่งมักจะใชตาราง และสรางเซลลที่บรรจเุนื้อหาเอาไว นอกจากนี้เราจะไมสามารถมองเห็น
มุมมอง Design ที่สมบูรณ หรือไมสามารถเห็นทั้ง include file และเนื้อหาพรอมกันในมุมมอง Design ในตอน
ออกแบบของ Visual InterDev ได จริงๆ แลวในยุคของ ASP บางทานไดใชเฟรม (HTML frame) แทนการใช
include file แตก็จะเจอปญหาของ Scroll bar แตแยกกันของแตละเฟรม และเฟรมยังมีปญหากับ Search
engine หลายๆ ตัวที่ไมรูจักแทก็เฟรม

ถัดจากยุคของ ASP จะเปนยคุของ ASP.NET 1.0 เราสามารถสรางยูสเซอรคอนโทรลทีบ่รรจุแท็ก
HTML ตางๆ ไวได และสามารถนํามาใชกับเว็บฟอรมไดอยางงายๆ ดวยการ Drag and Drop แตตัวของยูสเซอร
คอนโทรลนี้จะมีไมสามารถแสดงในมุมมอง Design ของ Visual Studio รุน 2000 2002 หรือ 2003 ได เราจะ
เห็นเพียงแคกลองสีเทา ที่แสดงถึงตัวยูสเซอรคอนโทรลที่เราลากมาวางในเว็บฟอรมนี้เทานัน้ และเรายังตอง
จัดการกับแท็กปด และเปด ที่ลอมรอบตัวเนื้อหาอยูเหมือนเดิม

สําหรับปจจบุัน Master Page ไดแกปญหาที่กลาวมา โดยการแยก Master Page ออกมาตางหากจาก
สวนเนื้อหา เราสามารถออกแบบ Master Page ไดจากมุมมอง Design และสามารถกําหนดตาํแหนงของเนื้อหา
ที่เราตองการวางไดอยางอิสระ และสําหรับสวนไฟลเนื้อหา ซึ่งในที่นี้คือไฟลเว็บฟอรม เราจะเรียกวาไฟล
Content Page ซึ่งเราสามารถมองเห็นหนาตาของทั้งไฟล Master Page และสวนเนื้อหาที่อยูในไฟล Content
Page พรอมกันไดในมุมมอง Design นอกจากนี้เราสามารถเขียนโปรแกรมเพื่อกําหนด Master Page แบบไดนา
มิค และนํา Master Page หลายๆ ตัวมาซอนกันเพื่อสราง Master Page ตัวใหมที่มีความยืดหยุนได
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การทํางานรวมกันระหวางไฟล Master Page กับไฟล Content Page

การทํางานของไฟล Master Page กับไฟล Content Page แสดงดังภาพ

จากภาพ เรามีไฟลสองไฟล ไฟลแรกคือ Master Page ที่บรรจุเทมเพลตของ Header เทมเพตล
Navigation และเทมเพลต Footer และไดเวนวางในสวนของเนื้อหา (Content PlaceHolder) เอาไว สวนไฟล
ที่สองคือ Content Page ที่บรรจุเฉพาะเนื้อหาของเว็บฟอรมเทานัน้

ในการทํางานจริง จะตองสรางไฟล Master Page ข้ึนมากอน จากนั้นจงึสรางไฟล Content Page ที่
ทําการสบืทอดรูปรางหนาตา (Visual Inheritance) ซึ่งก็คือสวน Header สวน Navigation และสวน Footer
จากไฟล Master Page ที่สรางไวกอนหนานี้ผานแอตทริบิวต MasterPageFile ที่อยูในไดเรคทีฟ Page

หลังจากที่ไฟล Content Page ทําการสืบทอดหนาตาจากไฟล Master Page เรียบรอยแลว ไฟล
Content Page จะทําการเติมเต็มเนื้อหาของมันเองลงไปใน Content PlaceHolder ของไฟล Master Page
เมื่อเราทําการรันไฟล Content Page ในเบราเซอร เราจะพบวาเนื้อหาที่ไดจะเปนผลรวมกันของสวน Header
สวน Navigation และสวน Footer จากไฟล Master Page และเนื้อหาจากไฟล Content Page

การสรางไฟล Master Page ทําไดคลายกับการเพิ่มเว็บฟอรม โดยการคลิกขวาทีโ่ปรเจค --> Add
New Item… --> เลือกที่ไฟลประเภท Master Page ดังภาพ
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จากภาพ จะพบวาไฟล Master Page นี้ จะมนีามสกุลเปน master และมีคุณสมบัติคลายกับเว็บฟอรม
คือเราสามารถเลือกภาษาที่จะเขียนได (VB หรือ VB) และเลือกที่จะวางโคดไวในไฟล Code Behind หรือไมก็ได

เมื่อเราเปดไฟล Master Page ที่สรางในมุมมอง Design เราจะพบวา เราสามารถมองเห็นคอนโทรลตัว
ใหมที่ชื่อวา ContentPlaceHolder เพิ่มเขามาในทูลบ็อกซ ซึ่งเราสามารถลากมาวางในหนา Design เพื่อใชงาน
ได คอนโทรล ContentPlaceHolder จะมีเฉพาะกับไฟล Master Page เทานั้น จะไมสามารถมองเห็นไดในไฟล
เว็บฟอรม ดังภาพ

คอนโทรล ContentPlaceHolder ถามองในมุมมอง Source จะเห็นเปนแท็ก asp:contentplaceholder ซึ่ง
เราสามารถกําหนด id ใหกับมันได ดังโคดตวัอยาง
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<form id="form1" runat="server">
<div>

<asp:contentplaceholder id="ContentPlaceHolder1" runat="server">
</asp:contentplaceholder>

</div>
</form>

ในการทํางานจริง ContentPlaceHolder จะถูกลอมดวยสวน Header สวน Navigation และสวน
Footer ดังภาพ

ในทางปฏิบัติ เรามักไมใชแท็ก div ของภาษา HTML เพื่อทําการแบง Master Page ออกเปนสวนๆ แตเรามักใช
แท็ก table ของภาษา HTML แทน ดังโคดตัวอยางที่ 9-32 ที่แสดงมุมมอง Source ของภาพ

<form id="form1" runat="server">
<table border=0 width="500">

<tr><td colspan="3" bgcolor="#CCCCCC">Header</td></tr>
<tr>

<td bgcolor="#CCCCCC">Navigator</td>
<td><asp:contentplaceholder id="Calendar"

runat="server"></asp:contentplaceholder></td>
<td><asp:contentplaceholder id="News"

runat="server"></asp:contentplaceholder></td>
</tr>
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<tr><td colspan="3" bgcolor="#CCCCCC">Footer</td></tr>
</table>

</form>

จากโคดตัวอยางจะเปนวาในไฟล Master Page นี้ มีคอนโทรล ContentPlaceHolder อยูสองตัว โดย
ตัวแรกจะแสดงปฎิทนิ (id=”Calendar”) และตัวทีส่องแสดงขาว (id=”News”) ซึ่งคอนโทรลทั้งสองจะไมมี
รายละเอียดของทั้งปฎิทนิ และขาวอยูเลย เพราะตองรอใหไฟล Content Page มาเติมรายละเอียดในสวนนี้ ซึ่ง
จะกลาวถึงในหัวขอถัดไป

ไฟล Content Page จะเปนไฟลเว็บฟอรมตามปกติ แตในตอนที่เราสรางมันข้ึนมา เราตองเลือกวาเว็บ
ฟอรมนี้ตองการใช Master Page ดังภาพ

จากภาพ หลังจากเลือกตัวเลือก Select master page แลว กดปุม Add ที่ดานลางขวา จะพบหนาใหเลือก
ไฟล Master Page ดังภาพ
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จากภาพ จะเปนหนาจอที่ใหเราเลือก Master Page เราสามารถเบราซไปยงัไฟล Master Page ไฟล
ตางๆ ที่อยูในเว็บไซตของเรา หลังจากนัน้กดปุม OK เพื่อจบการสราง Content Page เมื่อเราเปดไฟล Content
Page ที่เพิ่งสรางเสร็จในมุมมอง Design จะพบหนาจอดังภาพ

จากภาพ จะพบวาในสวนทีส่ืบทอดรูปรางหนาตามาจากไฟล Master Page นั้น ซึ่งก็คือสวน Header
สวน Navigation และสวน Footer ที่เราสามารถมองเห็นได แตจะไมสามารถแกไขได เพราะมันจะถูกล็อคเอาไว
หากตองการแกไข เราจะตองไปแกไขที่ไฟล Master Page โดยตรง สําหรับสวนที่แกไขได จะอยูในคอนโทรล
Content เทานั้น เมื่อเราเปดไฟล Content Page ในมุมมอง Source จะพบดงัโคดตัวอยาง

<%@ Page Language=... %>

<asp:Content ID="Content1" ContentPlaceHolderID="Calendar" Runat="Server">
</asp:Content>

<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID="News" Runat="Server">
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</asp:Content>

จากโคดตัวอยาง เราจะพบแอตทริบิวต MasterPageFile อยูในไดเรคทีฟ Page ดานบนสุด และจะมี
คอนโทรล Content อยูสองตัวที่สอดคลองกับคอนโทรล ContentPlaceHolder ของไฟล Master Page โดย
คอนโทรลตัวแรกจะแสดงเนื้อหาเก่ียวกับปฎิทิน สวนตัวที่สองแสดงเนื้อหาขาว เปนที่นาสงัเกตุวาภายในไฟล
Content Page จะไมมีแท็ก HTML แท็ก Body แท็ก Head หรือแท็ก Form เหมือนกับเว็บฟอรมปกติ เพราะ
แท็กเหลานี้จะถูกเขียนไวภายในไฟล Master Page เรียบรอยแลว หนาที่ไฟล Content Page จึงเหลือเพียงเติม
เนื้อหาที่ขาดไปใหกับไฟล Master Page เทานั้น ในการเพิ่มเติมเนื้อหาทั้งสองสวน เราสามารถใชมุมมอง Design
หรือ Source ในการเพิ่มเติมเนื้อหาไดตามสะดวก ตัวอยางหลงัจากเพิ่มเติมเนื้อหาในไฟล Content Page แสดง
ดังภาพ

เมื่อทําการเปดไฟล Content Page ในเบราเซอร จะไดหนาจอดังภาพ
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การสรางสไตลใหกับเว็บฟอรม

การสรางสไตลใหกับเว็บฟอรม หรือเอกสาร HTML จะทําไดโดยการกําหนดสไตลชีต โดยทั่วไปสไตลชตีมี
3 แบบดังภาพ

จากภาพ จะเห็นวามีการกําหนดสไตลชีต 3 แบบดังนี้

1. สไตลชีตแบบไฟล เปนการอางอิงถึงไฟลสไตลชตีผาน URL โดยใชแท็ก link วิธีนี้ เบราเซอรตองทํา
การดาวนโหลดไฟลนี้เพิ่มเติมจากเว็บฟอรม เพื่อนําสไตลที่อยูในไฟลสไตลชีตมากําหนดใหกับเว็บฟอรมอีกที

2. สไตลชีตแบบบล็อค (Block) เปนการกําหนดสไตลชีตลงบนเว็บฟอรมโดยตรง โดยคาของสไตลจะ
อยูระหวางแท็ก <style> และ </style> คาของสไตลที่อยูในสไตลชีตแบบบล็อคนี้ จะถูกนําไปกําหนดใหกับ
แท็กทุกตัวที่ตรงกับสไตลที่กําหนด เชน จากภาพที่ 9-1 จะทําใหแท็กที่ข้ึนตนดวย INPUT ทุกตัวมีสีของพื้นหลัง
เปนสีแดง เพราะมีการกําหนด background-color: red ใหเปนสีแดง

ในบางคร้ังเราอาจสรางสไตลแบบคลาสดวยการเพิ่มสัญลักษณ “.” ที่ดานหนาของชื่อคลาส เชน .MyClass
{text-decoration: underline} เปนการกําหนดวาสไตลทีช่ื่อวา MyClass จะมีการขีดเสนใต

3. สไตลชตีแบบอินไลน (In-line) เปนการกําหนดสไตลลงบนเว็บฟอรมโดยตรงเหมือนกับแบบบล็อค
แตแบบอินไลนจะกําหนดสไตลลงบนแท็กโดยตรงผานแอตทริบวิต style ซึ่งผลของสไตลแบบนี้จะมีผลกับแท็กที่
เรากําหนดเทานัน้ จะไมมผีลกับแท็กตัวอ่ืนๆ นอกจากนี้ เราสามารถกําหนดสไตลแบบคลาสใหกับแท็กได โดย
การเพิ่มแอตทริบิวต class เชน <INPUT type=”text” ถามีการกําหนดสไตลชีตแบบอินไลน โดยผานทั้งแอ
ตทริบิวต style และ class ทั้งคูแลว คาที่อยูในแอตทริบิวต style จะเขียนทับแอตทริบวิต class เสมอ

สําคัญมาก ในกรณีที่ มีการกําหนดสไตลชตีทั้ง 3 แบบใหกับแท็กใดแท็กหนึ่ง เชน สไตลชีตแบบไฟล กําหนดให
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แท็ก INPUT มีสีแดง แตสไตลชตีแบบอินไลนกําหนดใหแท็ก INPUT มีสีน้ําเงนิ ผลลัพธทีไ่ดคือ แท็ก INPUT จะมี
สีน้ําเงนิตามสไตลชีตแบบอินไลน หรือกลาวไดวาสไตลชีตแบบอินไลนจะเขียนทบัสไตลแบบไฟล หรือแบบบล็อค
เสมอนั่นเอง ดังภาพ

ในกรณีที่มีการเขียนทับกันเองของสไตลชีตแบบไฟล และแบบบล็อคนัน้ ไมไดมีการกําหนดตายตัววาสไตลชีต
แบบใดจะมีการเขียนทบัตัวใด เพราะทั้งสองแบบมีความสําคัญเทากัน แตมีหลักอยูวา สไตลชีตที่วางไวหลงัสุด
(เรียงจากบนลงลางของเว็บฟอรม) จะมีการเขียนทับสไตลชีตทีอ่ยูดานบนเสมอ ที่เปนเชนนี้เพราะในตอนที่เบรา
เซอรทําการสรางสไตล เบราเซอรจะทําการอานสไตลชีตทีพ่บในเว็บฟอรมทั้งหมดเขาไปไวในหนวยความจําของ
เคร่ือง โดยเร่ิมอานจากบนลงลาง และสไตลชตีที่อานเขาไปตอนหลัง จะเขียนทบัสไตลที่มอียูเดิมเสมอนั่นเอง
สําหรับความรูเร่ืองสไตลชีตนี้ จะเปนจุดเร่ิมตนที่ดีในการเรียนรูเร่ือง Theme ที่เปนของใหมใน ASP.NET 2.0
เพราะสุดทายแลวผลลัพธจากการทํางานของ Theme ก็จะสรางเปนสไตลชีตออกมา เพื่อกําหนดหนาตา และ
สีสันตางๆ ใหกับเว็บฟอรม

โครงสรางของ Theme

ไฟลที่จะทํางานกับ Theme ได จะเปนเว็บฟอรม ที่มีการทํางานทีฝ่งเซิรฟเวอรเทานั้น จะไมสามารถใชกับไฟล
ยูสเซอรคอนโทรล (User Control) ได เพื่อความรวดเร็วในการสราง Theme ขอแนะนําใหเขาไปเลือกดาวน
โหลดตัวอยางเทมเพลตของไมโครซอฟทที่ http://msdn2.microsoft.com/en-us/asp.net/aa336613.aspx
ดังภาพ
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หลังจากที่ดาวนโหลดตัวอยางเทมเพลตมาแลว เราจะไดไฟลตดิตั้งที่มีนามสกุล vsi ใหเราทําการติดตั้งลงบน
เคร่ือง เมื่อติดตั้งเสร็จแลวใหเปด Visual Studio 2010 ข้ึนมาจะพบเทมเพลตดงัภาพ

เมื่อสรางเว็บไซตจากเทมเพลตแลว ใหเราสํารวจโฟลเดอร App_Themes ซึ่งเปนโฟลเดอรที่ใชเก็บ Theme
หลายๆ แบบ ใน ASP.NET 2.0 โครงสรางของโฟลเดอร App_Themes แสดงดังภาพที่ 9-5
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จากภาพ ภายในโฟลเดอร App_Themes จะประกอบไปดวย Theme ไดหลายๆ แบบ จากภาพเราจะ
เห็นวามี Theme1 และ Theme2 อยูภายใน และในโฟลเดอร Theme ก็มีไฟลสไตลชีต โฟลเดอรที่เก็บรูปภาพ
และไฟล Skin ซึ่งเปนไฟลหลักที่ใชในการกําหนดสไตลของเว็บฟอรม

การกําหนด Theme ใหกับเว็บฟอรม

เราสามารถกําหนด Theme ใหกับเว็บฟอรมไดงายๆ โดยเขาไปกําหนดที่ Page Directive ในมุมมอง Source
ของเว็บฟอรม ดังภาพ

จากภาพ จะเห็นวาเราสามารถเพิ่มแอตทริบิวต Theme ใหกับไดเรคทีฟ Page ซึ่งจะระบชุนิดของ
Theme ที่เราตองการกําหนดใหกับเว็บฟอรม ในกรณีที่มี Theme อยูในเว็บไซต ตัว Intelligence ของ Visual
Studio 2010 จะตรวจพบโดยอัตโนมัติ พรอมแสดงรายการ Theme ทั้งหมดที่เราสามารถกําหนดไดข้ึนมา จะ
แสดงผลการรันเว็บฟอรมเดียวกัน แตตาง Theme กัน
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จากภาพตัวอยางของ Theme ทั้งสองแบบ จะเห็นวาผลของ Theme จะทําใหสีสนั และหนาตาของ
ตัวอักษรมีรูปแบบตางกัน ที่นาสนใจมากกวานั้น คือรูปภาพทีแ่สดงในแตละ Theme จะแตกตางกันดวย ซึ่งตรง
นี้เทคโลโลยีของสไตลชีตเดิมทาํไดเหมือนกันผานสไตลทีช่ื่อ background-image แตจะไมยืดหยุนเทา Theme
ซึ่งสามารถกําหนดรูปภาพใหกับคอนโทรลที่ตองการโดยตรง ในการสรางเวบ็ไซตข้ึนมา เราสามารถใชคอนโทรล
พื้นฐานที่มีมาใหแลวในทูลบ็อกสได แตในบางคร้ังเราอาจไมพอเพียงสําหรับงานที่ซบัซอน เราสามารถสราง
คอนโทรลของเราข้ึนมาเองได หรือในบางคร้ัง เพื่อใหไดตามความตองการ ก็ตองเขียนโปรแกรมในเว็บฟอรมที่
ซับซอนมากเพื่อตอบสนองความตองการนี้

หากเรามองเห็นวาหลายๆ เว็บฟอรม มีการใชกลุมคอนโทรลในลักษณะที่เหมือนๆ กัน เราสามารถนํากลุม
คอนโทรลที่เหมือนๆ กันนี้ ไปสรางเปนคอนโทรลตัวใหมข้ึนมา 1 ตัว แลวทําการแชรใหกับเว็บฟอรมที่ตองการ
แทน วิธีการนี้ทําใหเราเขียนโคดในเว็บฟอรมสั้นลงไดมาก และเมื่อมีการสรางเว็บฟอรมใหมที่ตองการคอนโทรลนี้
อีก เราก็สามารถนาํคอนโทรลตัวใหมนี้มาใชได หรือเปนการเพิ่ม Reusability อีกแบบหนึ่ง ในบริษัท
ซอรฟแวรขนาดกลาง ไปถึงขนาดใหญ นิยมสรางคอนโทรลเฉพาะของตัวเองข้ึนมา เพราะประหยัดเวลาในการ
เขียนโปรแกรมไดมาก ลดจํานวนโคดที่เขียน ลดโอกาสผิดพลาดที่จะเกิดกับเว็บฟอรมที่ซบัซอน และ ปญหาใน
การควบคุมมาตรฐานของการเขียนโปรแกรมเมอรลดลง บอยคร้ังที่เราเห็นบริษัทซอรฟแวรซื้อคอนโทรลจาก
บริษัท Third Party เชน Infragistic Dundas ChartFX ComponentOne หรือ Exceed มาใชงาน

Control

User Control

เปนคอนโทรลที่เกิดจาก คอนโทรลพื้นฐานไดหลายๆ ตัว ในตอนสราง เราสามารถลากคอนโทรลจาก
ทูลบอกสมาวางไดเหมือนกับเว็บฟอรม เราสามารถจัดตําแหนง และคุณสมบตัิไดจากหนาจอออกแบบของ
Visual Studio เลย นอกจากนี้เราสามารถเขียนโปรแกรมใน Code Behind ไดเหมือนกับเว็บฟอรม และเปน
การเขียนโปรแกรมในลักษณะ Event Procedure ก็เชนเดียวกัน
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Custom Server Control

เปนคอนโทรลที่ไมมีหนาออกแบบให ทําใหเราตองเขียนโปรแกรมเพื่อจัดวาง และกําหนดคุณสมบัติ
ตางๆ เอง ขอดีของคอนโทรลประเภทนี้คือสามารถคอมไพลกับคียไฟล แลวลงทะเบียนกับ GAC (Global
Assembly Cache) เพื่อทําใหคอนโทรลของเราใชงานไดกับหลายๆ .NET แอพพลิเคชั่น ในการสรางคอนโทรล
Third Party เพื่อขาย ก็จะสรางคอนโทรลประเภทนี้

รูจักกับ User Control

User Control เปนคอนโทรลทีป่ระกอบดวยคอนโทรลพื้นฐานที่มีในทูลบ็อกซหลายๆ ตัวได นอกจากนี้
พฤติกรรมของมันยังเหมือนกับเว็บฟอรมมาก คือมีหนาจอในการออกแบบทั้งมุมมอง Design และมุมมอง
Source เหมือนกัน เราสามารถลากคอนโทรลหลายๆ ตัวจากทลูบ็อกซมาวางที่มุมมอง Design ได นอกจากนี้มัน
มี Event ในตัวมันเองไดเชน Page_Load และ Page_Init และสามารถเรียกใชอ็อปเจ็กตของเว็บไซตไดเชน
Session และ Application อาจจะบอกไดวาเว็บฟอรทําอะไรได User Control นี้ก็ทําไดแทบไมตางกัน แตเรา
มักใช User Control เพื่อจุดประสงคในการเพิ่ม Reusability ใหกับเว็บไซตของเราดังภาพ

จากภาพ จะเห็นวา User Control หนึ่งตัวสามารถนําไปใชกับเว็บฟอรมหลายๆ ตัวได ถาหากเราใน
ตอนที่เราออกแบบเว็บฟอรม แลวเรามองเห็นวาหลายๆ เว็บฟอรมีสวนของหนาจอที่เหมือนกัน เราสามารถสวน
ที่เหมือนกันนี้มาสรางเปน User Control ได User Control สามารถมี Event หลายๆ อยางเกิดในตัวมันเองได
ซึ่งปกติแลว เหตุการณในคอนโทรลจะไมสามารถสงผานไปยงัเว็บฟอรม หรือคอนโทรลตัวอ่ืนได ยกเวนวาเราจะ
ตั้งใจสงเหตุการณออกไปใหเว็บฟอรมรับรู ซึ่งจะไดพูดถึงในสวนถัดไป นอกจากนี้มนัยังสามารถมีอินเตอรเฟส
เชน พร็อพเพอตี้ และเมธอดในตัวมันเองเพื่อใหสามารถติดตอกับเว็บฟอรม หรือคอนโทรลตัวอ่ืนไดดังภาพ
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การสราง User Control

ในการสราง User Control จะขอยกตัวอยางการสราง TimeControl ซึ่งเปนคอนโทรลที่ใชสําหรับ
บันทึก เวลาของการนัดหมาย หรือการประชุมตางๆ เหมือนใน Outlook เร่ิมตนหลังจากที่เราเปดโปรเจค
เว็บไซตข้ึนมาแลว ใหคลิกขวาทีโ่ปรเจค แลวเลือก Add New Item ? เลือก Web User Control จากนั้นตัง้ชื่อ
คอนโทรลวา TimeControl จะไดหนา Design ของ User Control เราสามารถลากคอนโทรล DropdownList
และเพิ่มเติมคําพูดจนมีหนาตาภาพ

คาที่อยูใน DropdownList ตัวแรกชื่อ ddlHour ทําการเก็บคาชั่วโมง และตัวที่สองชื่อ ddlMinute ทํา
การเก็บคานาที เราสามารถกําหนดคาใน DropDownList ทั้งสองตัวไดใน Code Behind
(TimeControl.ascx.cs) สําหรับชั่วโมงควรกําหนดใหมีคาตั้งแต 0 ถึง 23 และนาทีควรกําหนดใหมีคาตั้งแต 0
ถึง 59 การกําหนดคานี้เปนคาเร่ิมตนของคอนโทรล ดังนั้นเราตองกําหนดในสวนของโพรซีเดอร OnInit ซึ่งจะเกิด
กอนเหตุกาณ Page_Load

ADO.NET

ADO.NET นั้นก็คือกลุมของอ็อปเจ็กตภายใตเนมเสปซ System.Data ซึ่งจะทาํหนาที่เปนสื่อกลาง
ระหวาง โปรแกรมที่พัฒนาดวยสถาปตยกรรม .NET Framework กับ “แหลงขอมูล” ซึ่งในทีน่ี้ อาจจะหมายถึง
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ไฟลฐานขอมูลของ Access ไฟล Excel ก็ และยังหมายรวมไปถึง ระบบจัดการฐานขอมูลโดยเฉพาะอยางเชน
Microsoft SQL Server หรือวา Oracle ไดอีกดัว

ADO.NET นั้น ไดรับการปรุบปรุงจาก ADO เวอรชั่นกอน ใหสนับสนุนการทํางานทั้งแบบ Connected
และ Disconnected ซึ่งแตเดิมนั้น จะสนบัสนุนเพียงการทาํงานแบบ Connected หรือ แบบเชื่อตอกับ
แหลงขอมูลตลอดเวลาเทานั้น ดวยการทํางานแบบ Disconnected คุณจึงสามารถที่จะปดการติดตอกับ
แหลงขอมูล ในขณะที่ทาํการเรียกดู หรือทําการแกไขขอมูล และยังสามารถทาํการจัดเรียง (Sort) ขอมูล หรือ
แมกระทั่ง Filter ขอมูลเพื่อการแสดงผลได เปนการชวยประหยัดทรัพยากรระบบ โดยเฉพาะอยางยิ่ง เมื่อเปน
การทํางานรวมกับระบบจัดการฐานขอมูลอยาง Microsoft SQL Server หรือ Oracle ที่เปนการติดตอกัน
ระหวางโปรเซสของ ASP และโปรเซสของตัวระบบจัดการฐานขอมูล หรือการติดตอกันระหวางเคร่ืองเซิรฟเวอร
2 เคร่ือง

โครงสรางหลักของ ADO.NET

หลังจากเราไดทาํความรูจักกับ ADO.NET อยางคราวๆ แลว เพื่อความเขาใจในโครงสรางและการทํางานของ
ADO.NET ใหชัดเจนข้ึน เราจะมาดูโครงสรางหลักๆ ของ ADO.NET กัน ซึ่งใน ADO.NET นั้นจะประกอบไปดวย
คลาสจาํนวนมาก แตจะสามารถแบงออกไดเปน 2 กลุม คือ

· กลุมที่ทํางานกับขอมูลบนหนวยความจํา หรือทํางานแบบ Disconnected

คลาสในกลุมนี้อาจะเรียกไดวา เปนตลาสในกลุมทีไ่ดรับการพัฒนาข้ึนมาใหม และเปนเอกลักษณของ
ADO.NET เลยก็วาได ซึ่งคลาสกลุมนี้ จะเปนกลุมที่ใชในการจาํลองโครงสรางของขอมูล ใหมีลักษณะคลายคลึง
กับขอมูลจริงที่ถูกเก็บอยูในฐานขอมูลใหมากที่สุด โดยการจาํลอง ตาราง (Table) ฟลด (Field) และเรคคอรด
(Record) หรือแมกระทั่งความสัมพันธระหวางตาราง (Data Relation) จากแหลงขอมูล มาไวในหนวยความจํา
หลัก ซึ่งผูพัฒนาจะสามารถเรียกใช และแกไขขอมูลที่อยูในคลาสกลุมนี้ได เสมือนวากําลังทาํงานกับฐานขอมูล
จริง กอนที่จะทําการ Update ขอมูลจากคลาสเหลานี้ กลับไปยังแหลงขอมูล

· กลุมที่ทํางานกับแหลงขอมูลโดยตรง หรือทํางานแบบ Connected

คลาสในกลุมนี้จะเปนคลาสทีท่ําการสราง Connection กับแหลงขอมูลโดยตรง ไมวาจะเปนไฟล หรือ
ระบบจัดการฐานขอมูลก็ตาม และทําการอาน หรือแกไขขอมูลไปยังแหลงขอมูลนัน้ ซึ่งในคลาสกลุมนี้จะ
เก่ียวของกับการเปด Connection ไปยงัระบบจัดการฐานขอมลู และการใชคําสั่ง SQL เพื่อทําการเรียกดู หรือ
วาแกไขขอมูล โดยคลาสกลุมนี้ จะมีชื่อเรียกเปนทางการวา .NET Data Provider
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ทําความรูจักกับ .NET Data Provider

อยางที่เราทราบกันดีแลววา “แหลงขอมูล” ในปจจบุันนี้มอียูเปนจํานวนมาก แมวาผูทีพ่ัฒนาดวย
สถาปตยกรรม .NET Framework มักจะนิยมใชงาน Microsoft SQL Server ก็ตาม แตก็อาจมีกรณีที่คุณ
ตองการสรางโปรแกรมเพื่อติดตอกับฐานขอมูลอ่ืน ๆ เชนกัน แตไมวา “แหลงขอมูล” เบื้องหลังนั้นจะเปนระบบ
ใด ผูพัฒนาก็ยังสามารถทํางานกับแหลงขอมูลเหลานั้น ผาน ADO.NET ไดเหมือนเดิม นั่นก็เพราะวา ADO.NET
ไดมีการกําหนดโครงสรางที่เรียกวา .NET Data Provider เอาไวนัน่เอง การที่ ADO.NET นั้น เลือกใชการ
กําหนดโครงสรางโพรไวเดอรข้ึนมา แทนที่จะเปนการสราง API ที่ สามารถทํางานไดกับฐานขอมูลทุกประเภท
อยางที่เราเคยพบใน OleDB หรือ ODBC นั้นก็เปนเพราะเหตุผลทางดานประสิทธิภาพในการทํางาน ถึงแมวา
ระบบจัดการฐานขอมูล แมจะสามารถติดตอกับโปรแกรมผานทางอินเตอรเฟสกลางอยาง OleDB หรือ ODBC
ได แตเบื้องหลังแลว การทํางาน หรือแมกระทั่งวิธีที่ระบบจัดการฐานขอมูลนัน้ใชในการเก็บขอมูลยอมแตกตาง
กันโดยสิน้เชิง ซึ่งแมแตวิธีที่ ODBC นั้นใชในการเก็บขอมูล ก็อาจจะแตกตางกับตัวภาษาทีน่ํา ODBC ไปใชงาน
อีกดวย ทําใหเกิดการแปลงขอมูลไป-มา ระหวางตัวปรแกรมที่เรียกใช กับตัว ODBC เอง และยังอาจมีการแปลง
ขอมูลระหวางตัว ODBC กับระบบจดัการฐานขอมูลอีกชั้นหนึง่ และการที่มีอินเทอรเฟสกลางนั้น ก็จะเปนการ
จํากัดใหผูพัฒนา ไมสามารถใช ความสามารถพิเศษ หรือแมแตรูปแบบขอมูล ที่มีเฉพาะในระบบจัดการ
ฐานขอมูลนัน้ๆ ได Provider จึงเปนทางออกในการแกปญหาความไมลงรอยกันระหวางตัวภาษา ตัว API (เชน
ODBC) และระบบจัดการฐานขอมูลไดเปนอยางดี เนื่องจาก .NET Data Provider นั้น เปนทีแ่นนอนวายอมตอง
ไดรับการพัฒนาดวยภาษา และ Data Type ที่ CLR (Common Language Runtime) รองรับ จึงตัดปญหา
ความไมเขากันของขอมูลระหวางตัว API และภาษาที่เรียกใชได และเจาของโพรไวเดอรเอง ก็สามารถพัฒนา
อินเตอรเฟสการติดตอของตนไดอยางเต็มที่ เพื่อใหผูพัฒนาสามารถใชงานฟเจอรพิเศษของระบบจัดการ
ฐานขอมูลได (อยางเชน Fetch Size ใน Oracle Data Provider) รวมไปถึงการสราง Data Type ใหมข้ึนมา
เพื่อรองรับรูปแบบของขอมูลเฉพาะ ในระบบจดัการฐานขอมูลของตนไดอีกดวย
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Provider มาตรฐานใน ADO.NET สําหรับ .NET Framework 2.0

ใน .NET Framework 2.0 นั้น ทางทีมพฒันา ไดมีการสรางโพรไวเดอรมาตรฐานไวดังนี้

แหลงขอมูล เนมเสปซของ Provider
Microsoft SQL Server 7.0 ข้ึนไป System.Data.SqlClient
Oracle 8.1.6 ข้ึนไป System.Data.OracleClient
SqlXml ใน SQL Server System.Data.SqlXml
ODBC DataSource System.Data.ODBC
OleDb System.Data.OleDb

จะเห็นไดวา ODBC และ OleDb นั้น ก็ยงัคงไดรับการพัฒนาใหเปน Data Provider ใน .NET
Framework อยู นั่นก็เพื่อที่วา สถาปตยกรรม .NET จะไดสามารถทํางานไดกับระบบจัดการฐานขอมูลที่รองรับ
ODBC และไฟลฐานขอมูลของ Access และ Excel ผานทาง OleDb ได เชนเดียวกับ ADO Classic แนนอนวา
คุณสามารถเลือกที่จะติดตอกับ SQL Server หรือ Oracle ผานทาง ODBC ไดเหมือนเคย แตอยาลืมวา คุณ
จะตองประสบกับขอจํากัดของ API ที่สามารถทํางานไดกับฐานขอมูลทุกรูปแบบ อยางทีผู่เขียนไดกลาวถึงไปแลว
โดยสรุปอีกคร้ังหนึ่งนัน่ก็คือ

· ประสิทธิภาพในการทาํงานทีล่ดลง จาก Overhead ในการแปลงขอมูล ไป-มา

· ความไมเขากันระหวางรูปแบบการจัดเก็บขอมูล ซึ่งใน .NET จะทําใหเกิดการ Boxing-Unboxing รวมไป
ถึงความสามารถในการใชงาน Type เฉพาะสําหรับระบบการจัดการฐานขอมูลนัน้ๆ

· และ ทายทีสุ่ดคือ การสญูเสียความสามารถในการเรียกใชฟเจอรเฉพาะบางอยาง ที่คุณอาจจะไมสามารถ
เรียกใชไดผานทาง ODBC ภายใน Visual Studio 2010 โดยเฉพาะอยางยิง่ ในสวนของ Web Development
นั้น ไดรับการพัฒนาในดานการเชื่อมตอ และทํางานกับฐานขอมูลไปมาก จนคุณสามารถสราง Website ดวย
ASP.NET ที่มีการแสดงผล แกไข หรือคนหาขอมูลได โดยแทบจะไมจําเปนจะตองเขียนโคดเลยแมแตบรรทัด
เดียว ซึ่งในความเห็นของผูเขียนแลว นับวาเปนสิ่งที่อันตรายมาก สําหรับผูทีไ่มไดผานการใชงาน ASP.NET ใน
เวอรชั่นเกา หรือการเขียนโปรแกรมดวย .NET ในโปรเจคชนิดอ่ืนมากอน เพราะความสะดวก และงายของ
Wizard และ Tool นี้ จะเปนการซอนข้ันตอนพื้นฐานในการใชงาน ADO.NET จริงๆ ไวทั้งหมด นั่นก็หมายความ
วา คุณจะไมสามารถใชความรูความชาํนาญจากของการพัฒนา Web Application ดวย ASP.NET ที่ติดตอกับ
ฐานขอมูลไปใชกับโปรเจคชนิดอ่ืนๆ ไดเลย พื้นฐานการติดตอกับฐานขอมูลนัน้ อาจจะฟงดเูปนเร่ืองที่ยากและ
ไกลตัว แตอันที่จริงแลว มีอ็อปเจ็กตที่เก่ียวของเพียงแค 4 ชนิดเทานัน้ และมีข้ันตอนการทํางานทีต่ายตัว ไมวา
คุณจะใชโพรไวเดอรตัวใดก็ตาม ซึ่งอ็อปเจ็กตทั้ง 4 ชนิดนัน้ ประกอบไปดวย
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· Data Connection เปนอ็อปเจ็กตที่ทําหนาที่สรางการเชื่อมตอกับระบบจัดการฐานขอมูล โดยคุณ
สามารถระบพุารามิเตอรในการใชงานระบบจัดการฐานขอมูลได ผานทาง Connection String ที่ภายในจะ
ประกอบไปดวย ชื่อของเคร่ืองที่เปนเซิรฟเวอรฐานขอมูล ชื่อฐานขอมูล ชื่อผูใช และพาสเวิรด แตทั้งนี้ สิ่งที่คุณ
จะสามารถกําหนดไดใน Connection String ก็จะแตกตางกันไปในแตละโพรไวเดอร

· Command เมื่อคุณสามารถสรางการเชื่อตอกับระบบจดัการฐานขอมูลไดเรียบรอยแลว ในข้ันตอน
ตอไป คุณก็จะเร่ิมสั่งงานใหระบบจัดการฐานขอมูลทาํงานดวยคําสั่งในภาษา SQL โดยการใชอ็อปเจ็กตประเภท
Command ถาหากวาคําสั่ง เปนประเภท INSERT UPDATE DELETE การทํางานกับระบบฐานขอมูลก็จะ
สิ้นสุดที่การเรียกให Command สั่งงานไปยงัฐานขอมูล และปดการเชื่อมตอ แตถาหากวาเปนการเรียกดูขอมูล
จากฐานขอมูล ดวยคาํสั่ง SELECT หรือการใช Stored Procedure ก็จะตองมีข้ันตอนในการอานขอมูลที่เปน
ผลลัพธเพิ่มข้ึนอีก

· DataReader จะเปนออบเจ็กที่ใชในการอานขอมูลที่เปนผลลัพธจากคําสัง่ SELECT หรือ Stored
Procedure ในลักษณะคร้ังละเรคคอรด จนหมด และไมสามารถยอนกลับไปอานเรคคอรดที่ผานมาได
(Forward-Only) จึงเหมาะกับการใชงานกับผลลัพทธที่จะไมมกีาร Sort หรือ Filter ขอมูลทางฝง ASP ภายหลัง
DataReader จึงมีจุดเดนในเร่ืองประสิทธิภาพ และการใชงานหนวยความจาํที่นอยกวาการนําขอมูลทั้งหมด
ข้ึนมาในคราวเดียว การทํางานของ DataReader นั้น จําเปนจะตองมีการเชื่อมตอกับแหลงขอมูลตลอดเวลา
จนกวาขอมูลทั้งหมดจะถูกอานข้ึนมาได นับเปนการทาํงานกับขอมูลในแบบ Connected

· Data Adapter นั้น จะเปนอ็อปเจ็กตทําการอานขอมูลทั้งหมดที่เปนผลลัพทธของคาํสั่ง SELECT หรือ
Stored Procedure ข้ึนมาเก็บไวในออกเจ็กต DataSet แลวจึงตัดการเชื่อมตอกับระบบจัดการฐานขอมูล จึง
เหมือนเปนการจําลองโครงสรางของตารางที่เปนผลลัพธไวภายในหนวยความจาํ (ลักษณะคลายการ Cache) คุณ
จึงสามารถเรียกดูขอมูลเรคคอรดใด ๆ ก็ไดแมวาการติดตอกับระบบจดัการฐานขอมูลจะถูกปดไปแลวก็ตาม หรือ
เปนการทํางานกับขอมูลแบบ Disconnected นั่นเอง และ นอกจากนี้ คุณยังสามารถใชฟเจอรของ ADO.NET
ในการ Sort หรือ Filter ขอมูลจาก DataSet ไดอีกดวย การใช DataAdapter และ DataSet นั้น จึงจะ
เหมาะสมกวากับการใชงานทั่วไปใน ASP.NET แตขอเสียของการใช Data Adapter และ DataSet นั้นก็คือ
ปริมาณหนวยความจําที่ใช เนื่องจากขอมูลทั้งหมดจะตองถูกนําข้ึนมาเก็บไวในหนวยความจําหลัก และยังมี
Overhead จากการทํา Boxing-Unboxing เมื่อมีการเรียกดูขอมูลอีกดวย เนื่องจาก DataSet นั้นจะเก็บขอมูล
โดยใชตัวแปรประเภท Object

การแสดงขอมูลแบบ Connected

หลังจากที่เราไดทราบถึงอ็อปเจก็ตที่เก่ียวของกับการติดตอฐานขอมูลกันแลว เราจะทดลองนําอ็อป
เจ็กตเหลานั้น มาใชในการเรียกดูขอมูลจากฐานขอมูล pubs ที่เราไดทาํการติดตั้งไว เพื่อมาแสดงผลใน
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GridView สิ่งแรกที่คุณจะตองทําก็คือ สรางเว็บไซตใหมใน Visual Studio 2010 หรือ Visual Web
Developer Express จากนัน้ ลาก GridView จากทูลบ็อกซนําออกมาวางไวในเว็บฟอรม Default.aspx และ
ตั้งชื่อวา Author สําหรับ GridView นั้น เราจะมาพูดถึงรายละเอียดการใชงานอยางละเอียดในบทถัดไป

จากนั้น เราจะเขียนโคดในเหตุการณ Page_Load เพื่อเปดการติดตอกับฐานขอมูล ดวยโคดดานลางนี้

using ( SqlConnection connection = new SqlConnection())

connection.ConnectionString =

@"Data Source=.\SQLEXPRESS;Initial Catalog=pubs;Integrated Security=True";

connection.Open();

เนื่องจากการเปด Connection ไปยัง Microsoft SQL Server Express นั้น มีการเรียกใชงาน Resource
ภายนอก (สังเกตไดจากการที่อ็อปเจ็กตนั้นมีคําสั่ง Dispose) ซึ่ง Garbage Collector ของ CLR ไมสามารถชวย
เราจัดการหนวยความจาํได จึงควรจะตองใช using block เพื่อเปนการกําหนดให CLR นั้น เรียกคําสั่ง Dispose
ของอ็อปเจ็กต และจัดการลางหนวยความจาํใหเมื่อการทํางานของโคดนั้น ออกจาก block ของ using ไป ซึ่งอัน
ที่จริงแลว จะมีผลเหมือนกับการเรียกคําสั่ง Dispose ดวยตัวเอง แตการใช using block นัน้จะทาํให Code
ดูงายข้ึน สามารถมองเห็นไดชัดเจนวาอ็อปเจ็กตมีการใชงานตั้งแตสวนไหน จนถึงสวนไหน และสามารถมั่นใจได
วา อ็อปเจ็กตนั้นจะถูก Dispose อยางแนนอน แมวาจะมี Exception หรือวาการเปลี่ยน Scope อยางไมตั้งใจก็
ตาม หลังจากเปด Connection แลว ข้ันตอนตอไปคือการสราง Command ข้ึนมา เพื่อสั่งให Microsoft SQL
Server นั้นดึงขอมูลออกมาจากฐานขอมูล อ็อปเจ็กต Command นั้นก็มีการเรียกใชงาน Resource ภายนอก
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เชนเดียวกัน ดังนั้น จึงควรใชงานอ็อปเจ็กต Command นี้ใน using blockเชนเดียวกับการใชอ็อปเจ็กต
Connection

using ( SqlConnection connection = new SqlConnection())

connection.ConnectionString =

@"Data Source=.\SQLEXPRESS;Initial Catalog=pubs; " +

"Integrated Security=True";

connection.Open();

using (SqlCommand command = new SqlCommand())

command.CommandText = "SELECT * FROM authors";

command.Connection = connection;

command.ExecuteReader();

จากนั้น เมื่อเราทําการเรียกใชงานคําสั่ง ExecuteReader ก็จะเปนการสัง่งานให Microsoft SQL Server นัน้
Execute คําสั่ง SQL ที่กําหนดไว และคืนคาออกมาเปน SqlDataReader เพื่อใชสําหรับการอานขอมูล

การใชงาน Data Reader เพ่ืออานขอมูลจากแหลงขอมูล

การอานขอมูลของ Data Reader นั้นจะเปนการอานคร้ังละฟลด ภายใน 1 เรคคอรด คลายกับอ็อป
เจ็กต Record Set ของคลาสสคิ ADO โดยในคร้ังแรกนั้น ตัว DataReader จะอยูที่ตําแหนงเรคคอรดที่ -1 หรือ
อาจเรียกวาเรคคอรด กอน เรคคอรดแรก ซึ่งถือเปนเรคคอรดที่ใชสําหรับระบุวา DataReader นั้น ยังไมไดทาํ
การอานเรคคอรดใดๆ ข้ึนมา คุณสามารถเลื่อนตาํแหนงการอานของ DataReader ไปขางหนา คร้ังละ 1 เรคค
อรดไดเร่ือยๆ โดยการเรียกใชฟงกชั่น Read ของ Data Reader ซึ่งเมธอด Read จะคืนคาเปน True ถาหากวา
DataReader นั้น สามารถอานขอมูลจากเรคคอรดตัวถัดไปข้ึนมาได หลังจากนัน้คุณสามารถใชคําสั่ง GetInt
หรือ GetString เพื่ออานขอมูลจากฟลดที่ตองการจากเรคคอรดนั้นได
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สําหรับโคดตัวอยาง นี้ จะทาํการอานขอมูลจากตาราง authors ข้ึนมาแสดงผลภายในคอนโทรล Literal ซึ่ง
ผลลัพธที่ได ก็จะเปนขอความแสดงชื่อ และนามสกุลของนักเขียน จากตาราง authors นั่นเอง

using ( SqlConnection connection = new SqlConnection() )

connection.ConnectionString =

@"Data Source=.\SQLEXPRESS;Initial Catalog=pubs;" +

"Integrated Security=True";

connection.Open();

using ( SqlCommand command = new SqlCommand() )

command.CommandText = "SELECT * FROM authors";

command.Connection = connection;

using ( SqlDataReader reader = command.ExecuteReader() )

StringBuilder sb = new StringBuilder();
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int record = 0;

while ( reader.Read() )

sb.AppendFormat( "Record #{0}:<BR />", record );

sb.AppendFormat( "au_lname: {0}<BR/>", reader.GetString( 2 ) );

sb.AppendFormat( "au_fname: {0}<BR/>", reader.GetString( 1 ) );

record += 1;

litOutput.Text = sb.ToString();

นอกจากนี้แลว คุณยังสามารถนาํ DataReader นี้ไปเปน DataSource ใหกับคอนโทรล GridView ไดทันที โดย
การกําหนด DataReader ใหกับพร็อพเพอตี้ DataSource ของคอนโทรล GridView และเรียกเมธอด
DataBind เพื่อให GridView เร่ิมอานขอมูลจาก DataSource ซึ่ง DataReader นั้นก็ควรจะอยูใน using block
เชนเคย

using ( SqlConnection connection = new SqlConnection())

connection.ConnectionString = @"Data Source=.\SQLEXPRESS;Initial Catalog=pubs;Integrated
Security=True";

connection.Open();

using (SqlCommand command = new SqlCommand())

command.CommandText = "SELECT * FROM authors";

command.Connection = connection;

using (SqlDataReader reader = command.ExecuteReader())

this.Author.DataSource = reader;
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this.Author.DataBind();

การทํางานของโคดขางตน จะใหผลลัพธตามรูป

อยาลืมวาถาหากวาคุณไมไดใชงาน using block คุณจะตองทําการปด DataReader และ
Connection เองทุกคร้ัง หลังจากใชงานเสร็จ ดวยเมธอด Close หรือ Disposeเสมอ เพื่อคืนหนวความจาํที่ อ็
อปเจ็กตนั้นเรียกใชงานกลับสูระบบ

สวนประกอบที่สาํคัญ และจําเปนตองมีในเว็บไซตสมยัใหมคือ ความเปนสมาชิก หากเรามีความเปน
สมาชิกกับเวบ็ไซตแหงหนึ่งแลว เราจะไดรับสิ่งที่ติดตวัเราคือ สิ่งที่แสดงตัวตนของเรา หรือแอคเคาต (Account)
และสิทธิท์ี่เราจะไดรับจากการเปนสมาชิก (Authorization) ใน ASP.NET 1.x เราสามารถกําหนดแอคเคาต และ
สิทธิ์ของสมาชิกแบบงายๆ ไดในไฟลคอนฟกกูเรชั่น web.config แตวิธีนี้จะใชกับเวบ็ไซตทีม่ีขนาดเล็ก คือจะมี
สมาชิกในเวบ็ไซตไมมากนัก เชน 10-20 คน เพราะไมมีเคร่ืองมือตัวใดพิเศษที่ชวยจัดการ แตถาหากมีสมาชิกมา
กวานั้น และตองการจัดการกับแอคเคาต และสิทธิ์ของสมาชิกแบบที่ซับซอน เราตองเขียนโคดที่ติดตอกับ
ฐานขอมูลเอง ซึ่งจะตองเสียเวลามากพอสมควร เพื่อจัดการกับความเปนสมาชิกที่เปนสิง่จําเปนนี้ ASP.NET 2.0
ไดสรางคอนโทรล API และโพรไวเดอรที่ใชติดตอกับฐานขอมูลสําหรับความเปนสมาชิกโดยเฉพาะ ซึ่งทําใหเรา
ประหยัดเวลามาก บางทีเราแทบจะไมตองเขียนโคดเลยหากใชฐานขอมูล SQL Server แตถาใชกับฐานขอมูลอ่ืน
เราตองสรางโพรไวเดอรข้ึนมาเองที่สามารถติดตอกับฐานขอมลูเอง แตการเขียนโคดที่อยูเหนือระดับของโพรไว
เดอรนั้นไมตองมีเปลี่ยนแปลงใดๆ
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การสราง Member ใน ASP.NET 2.0

โครงสรางของความเปนสมาชิกไดถูกแบงออกเปนสวนๆ เพื่องายในการจัดการ ดังภาพ

รายละเอียดของสวนยอยแตละสวนของความเปนสมาชิกมีดังนี้

- คอนโทรลความเปนสมาชิก (Membership Controls) เปนคอนโทรลกลุม Login ของทูลบ็อกซ
ใน Visual Studio 20005 ซึ่งจะเปนกลุมคอนโทรลทีจ่ัดการเก่ียวกับความเปนสมาชิกทัง้หมดตั้งแต การสราง
สมาชิก การล็อกอิน การเปลี่ยนรหัสผาน และแจงรหัสผานในกรณีที่ลืม เราสามารถลากไปใชงานบนเว็บฟอรมได
ทันที ทาํใหเราประหยัดเวลาในการเขียนโปรแกรมมาก นอกจากนี้คอนโทรลเหลานี้ทํางานสัมพันธกับคลาส
Membership API เพื่อรับ และสงขอมูลความสัมพันธอยูแลว จึงทําใหเราไมตองเสียเวลาเขียนโปรแกรมเพื่อ
จัดการกับคอนโทรลในกลุมนี้มากนัก

- API ความเปนสมาชิก (Membership API) เปนกลุมของคลาสที่ทาํงานรวมกันเพื่อรับ และสั่ง
ขอมูลระหวางคอนโทรลความเปนสมาชิก และโพรไวเดอรของฐานขอมูลแตละชนิด

- โพรไวเดอรความเปนสมาชิก (Membership Providers) เปนกลุมของคลาสที่ทําหนาที่ติดตอ
กับฐานขอมูลแตละประเภท ใน ASP.NET 2.0 จะมีโพรไวเดอรของฐานขอมูล SQL Server และ Active
Directory ติดมาดวย และสามารถเรียกใชงานไดเลย หากตองการใชฐานขอมูลอ่ืนจะตองเขียนโพรไวเดอรเฉพาะ
ข้ึนมาเอง (Custom Providers)

- ฐานขอมูลความเปนสมาชิก (Membership Stores) เปนฐานขอมูลที่เก็บความเปนสมาชิก ซึ่ง
ปกติภายในฐานขอมูลนี้ จะประกอบไปดวยตารางที่เก็บขอมูลสมาชิก และบทบาทของสมาชิก
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การเตรียมใชงานความเปนสมาชิก

จากโครงสรางของความเปนสมาชิกในหัวขอที่ผานมา สวนของคอนโทรล และ API ความเปนสมาชิกนัน้
ถูกสรางมาเรียบรอยแลว และพรอมใชงานไดทนัที แตในสวนของโพรไวเดอรที่ติดตอกับฐานขอมูล และตัว
ฐานขอมูลนัน้ เราตองทําการสรางข้ึนมาเอง ดังนัน้การเตรียมการใชงานความเปนสมาชิกจึงมงีานหลักๆ คือการ
สรางโพรไวเดอร และเตรียมพรอมฐานขอมูลเปนสวนใหญ ใน Visual Studio 2010 ไดสรางโพรไวเดอรสําหรับ
ฐานขอมูล SQL Server และ Active Directory ไวใหแลว ซึ่งในที่นี้จะขอแสดงการใชงานโพรไวเดอร และ
ฐานขอมูล SQL Server กอน เพราะมีการใชงานไมซับซอนนัก และใชงานไดงาย เมื่อเราเลือกใชโพรไวเดอรที่ใช
กับฐานขอมูล SQL Server แลว งานหลักที่เหลือจะเปนการเตรียมฐานขอมูล SQL Server และการกําหนดคา
ตางๆ เก่ียวกับความเปนสมาชกิในไฟลคอนฟกกูเรชั่น web.config เทานั้น การเตรียมฐานขอมูล SQL Server
เพื่อใชเก็บขอมูลความเปนสมาชิก เราสามารถเลือกฐานขอมูลได 2 แบบคือ

1. ฐานขอมูล SQL Server ดีฟอลต เปนฐานขอมูลที่จะถูกสรางข้ึนมาโดยอัตโนมัติ เมื่อคลิกที่แท็บความ
ปลอดภัย (Security) ของเคร่ืองมือ Website Administration Tool (WAT)

2. ฐานขอมูล SQL Server ที่สรางขึ้นมาเองโดยเฉพาะ เปนฐานขอมูลที่เราตองสรางข้ึนมาเองใน SQL
Server จากนั้นจึงรันสคริปตทีต่ดิมากับ Visual Studio 2010 เพื่อสรางตารางความเปนสมาชิกเอง

การใชงานฐานขอมูลทั้งสองแบบ จะกลาวถึงรายละเอียดในหัวขอถัดไป

การใชงานฐานขอมูล SQL Server ดีฟอลต

ฐานขอมูลแบบนี้ สามารถสรางไดงาย เพราะจะถูกสรางข้ึนมาโดยอัตโนมัติผานเคร่ืองมือ WAT เหมาะ
กับการสรางฐานขอมูลความเปนสมาชิกสําหรับเวบ็ไซตขนาดเล็กถึงขนาดกลาง แตก็มีขอเสียคือฐานขอมูลชนิดนี้
จะถูกเก็บเอาไวในเว็บไซตเอง ซึ่งจะเปนไฟลที่ชื่อ ASPNETDB.MDF ที่เก็บอยูในโฟลเดอร App_Data บางคร้ัง
ไฟลนี้มชีื่อเรียกวาเปน ฐานขอมูลแบบไฟล (File Database) เมื่อมันทํางาน ไฟลนี้จะถูกนําไปผูกกับฐานขอมูล
(Attach Database) SQL Server Express โดยอัตโนมัติเมื่อถูกเรียกโดยเว็บฟอรม และทํางานอยูใน
หนวยความจําเทานัน้ ดังนั้นเราจึงไมสามารถเขาไปจัดการฐานขอมูลชนิดนีผ้านเคร่ืองมือ SQL Server
Management Studio ได แตจะสามารถเขาไปจัดการผาน Server Explorer ไดเทานั้น นอกจากนี้ยังไมเหมาะ
กับเว็บไซตที่รันอยูบนเวบ็เซิรฟเวอรหลายๆ ตัว (Web Farm)

วิธีการสรางฐานขอมูลนี ้ ใหเราทําการเปดเคร่ืองมือ WAT โดยคลิกที่ไอคอน ASP.NET Configuration ใน
Solution Explorer ของ Visual Studio 2010 ดังภาพ
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หลังจากที่คลิกทีไ่อคอน ASP.NET Configuration แลว เคร่ืองมือ WAT จะถูกเปดใน Internet
Explorer ดังภาพ

เคร่ืองมือ WAT สามารถจัดการคาเก่ียวกับความปลอดภัย กําหนดคาเร่ิมตน และกําหนดคาโพรไวเดอร
ใหกับเว็บไซต ในที่นี้จะขอเร่ิมตนจากแท็บแรกคือ Security เมื่อเราเขาคลิกเขามาที่แท็บนี้ Visual Studio 2010
จะทําการสรางฐานขอมูล ASPNETDB.MDF ที่ใชสาํหรับเก็บขอมูลความเปนสมาชิกในโฟลเดอร App_Data ของ
เว็บไซตโดยอัตโนมัติ ดังภาพ
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เพื่อใหเราสามารถใชงานความเปนเปนสมาชิก ข้ันตอนแรกเราตองทําการกําหนดวิธีการเขาสูระบบให
เปนแบบฟอรม (Form Authentication) กอน เพราะความเปนสมาชิกใน ASP.NET 2.0 นี้ไดสรางตอยอดจาก
การเขาสูระบบแบบฟอรมของ ASP.NET 1.x ซึ่งหากการเขาสูระบบดวยการล็อกอินสําเร็จ เว็บไซตจะทําการสง
คุกก้ีที่แสดงตัวตนของสมาชิกกลับไปเก็บไวที่ไคลเอนต และถาหากคุกก้ีที่เก็บไวที่ไคลเอนตหมดอายุ ผูใชระบบ
จะตองเขาไปล็อกอินใหมอีกที เพื่อที่จะใหมีการเขาสูระบบแบบฟอรม ใหคลิกที่ลิงค Select authentication
type หลังจากคลิกแลว จะพบหนาจอใหเลือกวิธีที่ผูใชระบบจะสามารถเขาถึงเว็บไซตดังภาพ

จากภาพ ใหเราเลือกตัวเลือกที่บอกวาผูใชระบบจะเขามาจากอินเตอรเน็ต (From the internet) แลวกดปุม
Done ที่ดานลางขวา ผลจากการกําหนดคาในเคร่ืองมือ WAT นี้ จริงๆ แลวมันจะไปทาํการกําหนดคาแอตทริ
บิวตโหมดของอีเลเมนต authentication ในไฟลคอนฟกกูเรชั่น web.config ตออีกที ถึงตอนนี้เราไดเปดใช
ฐานขอมูล SQL Server แบบดฟีอลตเรียบรอย แลว เราสามารถตรวจสอบไดโดยคลิกที่แท็บโพรไวเดอร จะเห็น
หนาจอที่บอกวาตอนนี้ไพรไวเดอร AspNetSqlProvider ถูกใชงานอยูดังภาพ

ในตอนนี้ เราพรอมใชงานความเปนสมาชิกของเว็บไซตแลว เราสามารถทดสอบไดโดยการเพิ่มสมาชิกในระบบ
ผานเคร่ืองมือ WAT จากแท็บความปลอดภัย ดังภาพ
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เมื่อเราคลิกที่ลิงค Create user จะพบหนาจอสรางสมาชิกระบบ ใหทดลองกรอกขอมูลตางๆ แลวกด
ปุมสรางสมาชิกระบบ (Create User)

หากเราเขาไปดูในฐานขอมูล จะพบขอมูลของสมาชิกที่เราสรางข้ึนในตาราง aspnet_Membership และ
aspnet_Users แยกตามแอพพลิเคชั่นแตละชนิด (โปรดสังเกตคุอลัมน ApplicationId) ดังภาพ
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หากกลาวถึงเร่ืองความเปนสมาชิกแลว จะพบวาเกือบทุกเว็บไซตมีสวนประกอบที่จําเปนนีอ้ยู แลวก็มีความ
คลายคลึงกันมาก เชน การล็อกอินดวยชื่อ และรหัสผาน การแจงเตือนรหัสผานในกรณีทีล่ืม การสรางแอคเคาต
ใหสมาชิกใหม เพื่อใหเราจัดการกับสิ่งที่จําเปนนี้ไดงาย ASP.NET 2.0 ไดสรางคอนโทรลข้ึนมาใหมสําหรับความ
เปนสมาชิกโดยเฉพาะซึ่งอยูถูกวางอยูในกลุม Login ของทูลบ็อกซของ Visual Studio 2010 ซึ่งจะมีคอนโทรล
อยูทั้งหมด 7 ตัวดังตาราง

คอนโทรล รายละเอียด

Login
ใชสําหรับการล็อกอิน เปนคอนโทรลที่ประกอบไปดวยคอนโทรลยอยหลายตัว
คือ คอนโทรล TextBox สําหรับกรอกชื่อ และรหัสผาน และคอนโทรล Button
สําหรับ Submit และ Reset

LoginName
ใชแสดงชื่อของผูใชระบบที่ไดผานการล็อกอินมาแลว

LoginStatus
ใชแสดงลิงค หรือปุมออกจากระบบ (Sign Out) ในกรณีที่ผูใชระบบไดล็อกอิน
แลว หรือหากผูใชระบบยังไมลอ็กอิน จะแสดงลิงค หรือปุมที่ลิงคไปหนาล็อกอิน
(Sign In)

LoginView
ใชแสดงกลุมของคอนโทรลใน 2 มุมมอง คือ มุมมองผูใชระบบทีย่ังไมไดล็อกอิน
(Anonymous) และมุมมองผูใชระบบทีล่็อกอินแลว (Logged In)

ChangePassword
ใชสําหรับเปลีย่นรหัสผาน ผูใชระบบตองกรอกรหัสผานเกา รหัสผานใหม และ
ยืนยันรหัสผานใหม

PasswordRecovery
ใชสําหรับแจงเตือนรหัสผานดวยอีเมลในกรณีที่ลืม ดวยคาดีฟอลต ระบบจะทาํ
การถามคําถาม และคาํตอบกอนที่จะสงรหัสผานไปให แตถากําหนดคาแอตทริ
บิวต requiresQuestionAndAnswer ใหมีคาเปน false ระบบจะถามเพียงชื่อ
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อยางเดียว โดยไมมีการถามคําถาม และคําตอบ ก็จะสงอีเมลไปใหทันที

CreateUserWizard
วิซารดที่ใชสรางสมาชิกใหม หรือผูดูแลระบบใหมใหเว็บไซต ดวยคาดีฟอลต
ระบบจะบังคบัใหกรอกคําถาม และคําตอบเพื่อใชสรางสมาชิกใหม แตถา
กําหนดคาแอตทริบิวต requiresQuestionAndAnswer ใหมีคาเปน false
ระบบจะไมมีสวนคําถาม และคําตอบมาใหกรอกเพื่อใชสรางสมาชิกใหม

คอนโทรลในกลุมนี้สวนใหญ ซึ่งไดแก คอนโทรล ChangePassword คอนโทรล CreateUserWizard
คอนโทรล Login และคอนโทรล PasswordRecovery จะทํางานรวมกับ API และโพรไวเดอรความเปนสมาชิก
เพื่อติดตอกับฐานขอมูล ดังนั้นคอนโทรลเหลานี้จงึมีพร็อพเพอตี้ MembershipProvider มาใหเรากําหนดคาได
ซึ่งเราสามารถกําหนดคานีไ้ดในวินโดวพร็อพเพอตี้ หรือในไฟล Code Behind ของเว็บฟอรม แตถาหากเราละ
คานี้ไว หรือไมมีการกําหนดคา คอนโทรลเหลานี้จะใชคาโพรไวเดอรดีฟอลตที่ไดกําหนดไวในแอตทริบิวต
defaultProvider ของเซคชั่น membership ของไฟลคอนฟกกูเรชั่น web.config แทน นอกจากนี้คอนโทรล
เหลานี้ยังอนุญาตใหเรากําหนดเทมเพลตของเราเองได เพื่อความยืดหยุนในการใชงาน

สําหรับคอนโทรลอีกกลุมทีไ่มไดทํางานรวมกับ API และโพรไวเดอรความเปนสมาชิกคือ คอนโทรล
LoginName คอนโทรล LoginStatus และคอนโทรล LoginView คอนโทรลเหลานีจ้ะดึงชื่อผูใชระบบ
สถานะการล็อกอินปจจบุันมาใชงาน สําหรับรายละเอียดของคอนโทรลแตละตัวจะกลาวในหัวขอถัดไป

การใชงานคอนโทรล Login

คอนโทรล Login เปนคอนโทรลตัวแรกสําหรับการเขาสูระบบ เมื่อเราลากจากทูลบ็อกซมาวางใน
มุมมอง Design แลวเราสามารถเปลี่ยนสไตลแบบงายๆ ดวยการกําหนด Auto Format หากตองการปรับ
ขอความตางๆ ในคอนโทรล เราสามารถปรับคาทุกคาไดในวินโดวพร็อพเพอตี้ หรือหากตองการปรับเปลี่ยนแกไข
หนาตาใหตามความตองการ เราสามารถแปลงคอนโทรล Login ใหเปนเทมเพลตไดโดยเลอืก Convert to
Template ใน Login Tasks ไดดังภาพ
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หากเราเลือก Convert to Template จะไดหนาตาของคอนโทรล Login ดังภาพ จากภาพจะเห็นวา
คอนโทรลถูกแปลงใหเปนตารางที่บรรุคอนโทรลชนิดตางๆ ในตอนนี้เราสามารถลากคอนโทรลตัวอ่ืนจาก ทูลบ็
อกซมาวางในคอนโทรล Login เพิ่มเติมได แตเราไมสามารถที่จะลบคอนโทรล TextBox ที่ชื่อ UserName และ
Password ออกได เพราะคอนโทรลทั้งสองจําเปนตองถูกใชงานในคอนโทรล Login ในกรณีที่คอนโทรล Login
ไดถูกแปลงใหเปนเทมเพลตแลว หากตองการกลับมายังคาเร่ิมตนใหมกอนถูกแปลงเปนเทมเพลตใหเลือก Reset
ที่ Login Tasks

สําหรับการเขาสูระบบแบบฟอรมนี้ เว็บไซตจะตองมีหนาล็อกอินอยูอยางนอย 1 หนา เพื่อทําการ
ตรวจสอบผูใชระบบวาเปนสมาชิกของระบบหรือไม หากผูใชระบบสามารถกรอกชื่อ และรหัสผานไดถูกตอง
เว็บไซตจะทําการเขียนคุกก้ีที่ชือ่ .ASPXAUTH ไปใหกับไคลเอนต เพื่อใหสามารถถูกอางอิงไดจากทุกๆ เว็บฟอรม
ในเว็บไซต คุกก้ีที่เขียนไปใหกับไคลเอนตนี้มี 2 ชนดิ ชนิดแรกเปนคุกก้ีแบบชั่วคราว (Temporary
Authentication Cookie) จะถูกลบไปเมื่อปดเบราเซอร ชนิดที่สองจะเปนแบบถาวร (Permanent
Authentication Cookie) จะไมถูกลบเมื่อมีการปดเบราเซอร แตจะหมดอายุไปเองเมื่อครบเวลาตามที่กําหนดไว
ในไฟลคอนฟกกูเรชั่น web.config คุกก้ีแบบถาวรนี้สามารถกําหนดไดในคอนโทรล Login โดยการคลิกเลือกที่
คอนโทรล CheckBox ที่มีขอความวา Remember me next time

เพื่อที่จะทําการทดสอบคอนโทรล Login เราจะสรางเว็บไซตที่อนุญาตเฉพาะผูทีไ่ดผานการลอ็กอินแลวเทานั้น
หากผูใชระบบที่ไมไดล็อกอินพยายามที่จะเขาไปเปดเว็บฟอรมใดเว็บฟอรมหนึ่งในเว็บไซต ผูใชระบบคนนั้นจะถูก
บังคับใหไปหนาล็อกอินเพื่อใหทําการล็อกอินกอน การกําหนดใหเว็บไซตอนุญาตใหผูใชระบบทีไ่ดล็อกอินแลว
เทานั้นเขามาใชงานไดดังโคดตัวอยาง

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<configuration>
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<system.web>
<authorization>
<deny users="?"/>

</authorization>
…

</system.web>
</configuration>

จากโคดตัวอยาง เราสามารถเพิ่มอีเลเมนต authorization ใตเซคชั่น system.web เพื่อกําหนดให
ปฏิเสธผูใชระบบทีไ่มไดล็อกอินเขามาใชเว็บไซต อีเลเมนต deny จะบอกวาใหทาํการปฏิเสธผูใชระบบที่ไมรูจัก
(?) หรือ Anonymous แตถาผูใชไดผานการล็อกอินแลว ผูใชคนนั้นจะเปนผูใชระบบที่รูจักแลว หรือเปนสมาชิก
ของเว็บไซตจริงก็จะเขามาเรียกใชเว็บฟอรมตางๆ ในเวบ็ไซตได ถาผูใชระบบไมไดล็อกอิน แตพยายามจะเรียกใช
เว็บฟอรม การเรียกนั้นจะถูกปฏิเสธ และจะถูกบังคับใหไปหนาล็อกอินที่เราสามารถกําหนดไดในไฟลคอนฟก
กูเรชั่น web.config ดังโคดตัวอยาง

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<configuration>

<system.web>
<authentication mode="Forms">
<forms loginUrl="~\LogIn.aspx" timeout="30" />

</authentication>
…

</system.web>
</configuration>

จากโคดตัวอยาง ผูใชระบบทีไ่มไดล็อกอินจะถูกบังคบัใหไปหนาล็อกอิน LogIn.aspx ซึ่งปกติแลวแอ
ตทริบิวต loginUrl นี้สามารถถูกละไดหากเว็บฟอรมล็อกอินมีชื่อวา LogIn.aspx เพราะเปนคาดีฟอลต แตถา
หากเปนชื่ออ่ืนใหเรากําหนดคาใหกับแอตทริบิวตนี้ สําหรับการกําหนดเวลาหมดอายุของคุกก้ีแบบถาวร สามารถ
กําหนดในแอตทริบิวต timeout ซึ่งมีคาเปนชวงเวลาในหนวยนาที



การพฒันาโปรแกรมทางธุรกจิ 2 (BC 307) 99

หลังจากสรางหนาเว็บฟอรมที่มคีอนโทรลล็อกอิน และกําหนดคาในไฟลคอนฟกกูเรชั่น web.config
แลว ตอไปเราจะสรางหนา Default.aspx ข้ึน เพื่อเปนหนาแรกหากผูใชระบบทําการล็อกอินสาํเร็จ เพื่อใหงาย
หนานี้อาจจะเขียนเพียงขอความ Welcome เทานั้น ใหลองทดสอบเปดไฟล Default.aspx นี้ในเบราเซอร จะ
พบวาเราจะถูกบังคับใหไปหนาล็อกอินกอนโดยมี Query String ที่ชื่อ ReturnUrl ที่บอกวาหากล็อกอินสําเร็จ
แลว ใหไปที่หนา Default.aspx ดังภาพ

ปกติแลวคอนโทรล Login จะทําการกับโพรไวเดอรความเปนสมาชิกดีฟอลตที่เราไดกําหนดไวในไฟล
คอนฟกกูเรชั่น web.config (กําหนดผานแอตทริบิวต defaultProvider) แตถาเราตองการใชโพรไวเดอรตัวอ่ืน
เราสามารถกําหนดคาของพร็อพเพอตี้ MembershipProvider ไดในวินโดวพร็อพเพอตี้ของคอนโทรล Login
หากเราตองการทดสอบคอนโทรล Login เราอาจจะใชแอคเคาตที่สรางจากเคร่ืองเมื่อ WAT หรืออาจจะใช
คอนโทรล CreateUserWizard ที่จะกลาวถึงในหัวขอถัดไป

การ Setup Project

การติดตั้งเว็บไซตที่เว็บเซิรฟเวอรในบางคร้ัง เราอาจจะไมสามารถเขาถึงเว็บเซิรฟเวอรไดโดยตรง
อาจจะเนื่องจากเร่ืองความปลอดภัยในบริษัทใหญ หรือหนวยงานขนาดใหญของราชการ กรณีนี้เราสามารถสราง
แพ็คเกจเพื่อสงใหกับผูดูแลระบบทําการติดตั้งใหได วิธีการสรางแพ็จเกจนี้ใหเราสรางโปรเจค Web Setup โดย
คลิกขวาที่โซลชูั่น แลวเลือก Add --> New Project… จะปรากฏไดอะล็อก Add New Project ใหเราเลือกชนิด
ของโปรเจคแบบ Other Project Types --> Setup and Deployment จากนั้นคลิกเลือกที่ Web Setup
Project ดังภาพ
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จากภาพ ใหเราตั้งชื่อโปรเจค Web Setup พรอมระบุตําแหนงที่ตองการวางโปรเจคนี้ แลวกดปุม OK จะไดดัง
ภาพ

เมื่อเราคลิกเลือกที่โปรเจค Web Setup จะปรากฏอีดิเตอร ที่ดานบนดงัภาพ ซึ่งจะมีอีดิเตอร 6 ชนิด ซึ่งจะ
ไดกลาวในหัวขอถัดไป การเราคลิกที่ไอคอน Properties จะปรากฏไดอะล็อก Property Page ดังภาพ
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สําหรับการกําหนดคาตางๆ ในไดอะล็อก Property Pages ของโปรเจค Web Setup มีดังนี้

- Output file name อนุญาตใหเรากําหนดชื่อ และโฟลเดอรของไฟลติดตั้งซึ่งจะมีนามสกุลเปน msi

- Package files จะมี 3 ตัวเลือกดังนี้

o As loose, uncompressed files จะเปนการกําหนดใหมีการแยกไฟลตางๆ ที่อยูในเว็บไซตไวตางหาก
จากไฟลไฟลตดิตั้ง (ไฟลนามสกุล msi) และในเวลาติดตั้ง เราตองทําการสงทั้งติดตัง้ และไฟลที่อยูในเว็บไซต
ทั้งหมดไปดวยกัน ตัวเลือกนี้จึงคอนขางยุงยากในการจัดการ

o In Setup File ตัวเลือกนี้จะรวมไฟลตางๆ ไวในไฟลตางๆ ในเว็บไซตไวในไฟลตดิตั้งเรียบรอยแลว
ตัวเลือกนี้จึงงายในการจัดการมาก เราสามารถนาํไฟลนีไ้ปติดตัง้ไดทนัที

o In Cabinet File(s) ตัวเลือกนี้อนุญาตใหเราแบงไฟลทีจ่ะติดตัง้ออกเปนหลายๆ ไฟลได ซึ่งจะ
ประกอบดวยไฟลติดตั้ง และไฟลนามสกุล CAB ที่บรรจุไฟลตางๆ ในเว็บไซต

- Compression เราสามารถกําหนดใหมีการบีบอัด CAB ไฟลเพื่อความรวดเร็วในการติดตั้ง
(Optimized for speed) หรือเพื่อใหมีขนาดเล็กที่สุด (Optimized for size) หรือไมอนุญาตใหมีการบีบอัด
(None) ได

- CAB size เราสามาถกําหนดขนาดของ CAB ไฟลได เพื่อใหเหมาะกับขนาดของแผน Floppy Disk
แผนซีดี หรือแผนดีวีดี หากขนาดของไฟลตางๆ ในเว็บไซตมากกวาขนาดของ CAB ที่กําหนด คอมไพเลอรจะ
สรางไฟล CAB ตัวใหมข้ึนมาเพื่อบันทึกขอมูลของเว็บไซตโดยอัตโนมัติ
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- Prerequisites จะเปนโปรแกรมที่จําเปนตองลงกอนที่จะติดตั้งเวบ็ไซต ซึ่งเราสามาถกําหนดโปรแกรม
ที่จําเปนนี้ไดจากไดอะล็อก Prerequisites โดยการคลิกทีปุ่ม Prerequisites… ที่ดานลางขวาจะปรากฏ
ไดอะล็อกดังภาพ

จากภาพ เราสามารถเลือกโปรแกรมที่จําเปน และเลือกวาจะติดตั้งโปรแกรมนี้จากทีไ่หน โดยตัวเลือกแรกจะ
ดาวนโหลดจากเว็บไซตของไมโครซอรฟ ตัวเลือกที่สองจะโหลดจากโฟลเดอรของโปรแกรมติดตั้ง และตัวเลือกที่
สามจะดาวนโหลดจากเว็บไซต หรือไฟลเซิรฟเวอรที่เรากําหนดเอง นอกจากการกําหนดคาในการติดตั้งจาก
ไดอะล็อก Property Pages แลว เราสามารถกําหนดคาเพิ่มเตมิไดจากพร็อพเพอตี้วินโดวส

สําหรับพร็อพเพอตี้ที่นาสนใจของโปรเจค Web Setup มีดังนี้
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- DetectNewerInstalledVersion เปนตัวบอกใหแพ็คเกจตรวจสอบเว็บไซตที่ไดติดตั้งไวกอนหนา
หากเว็บไซตที่ติดตัง้ไวกอนมีเวอรชั่นใหมกวา ตัวแพ็คเกจจะหยุดทําการติดตั้งทันที

- PreBuildEvent บอกใหแพ็คเกจทําการรันคอมมานไลนที่กําหนดไวกอนการติดตั้ง

- PostBuildEvent บอกใหแพ็คเกจทําการรันคอมมานไลนที่กําหนดหลังการติดตั้ง

- RemovePreviousVersions บอกใหแพ็คเกจทําการลบเวอรชั่นเกาที่มีอยูกอนการติดตั้ง

- RestartWWWService บอกใหแพ็คเกจทําการรีสตารท IIS หลังการติดตั้งสาํเร็จ

- RunPostBuildEvent บอกเหตุการณที่จะรันคอมมานไลนหลังการติดตั้ง ซึ่งปกติจะรันในเมื่อมี
เหตุการณติดตั้งสําเร็จ (On successful build) เทานั้น หรืออีกเหตุการณคือรันทุกคร้ังไมวาการติดตั้งจะสาํเร็จ
หรือไม (Always)

- SearchPath บอกใหแพ็คเกจทราบพารธที่สามารถใชคนหาไฟล แอสเซมบลี หรือ Merge Module

การทดสอบการตดิตั้ง และยกเลิกการติดตัง้ที่เครื่องนักพัฒนา

การทดสอบการติดตั้ง หรือการยกเลิกการติดตั้งที่เคร่ืองนักพัฒนาสามารถทาํไดงายโดยการคลกิขวาที่
โปรเจค Web Setup แลวเลือก ติดตั้ง (Install) หรือยกเลิกการติดตั้ง (Uninstall) ดังภาพ
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IIS 6.0 ทําหนาที่ใหบริการตางๆ ทางดานอินเตอรเน็ต โดยบริการที่มีจะประกอบดวย บริการเว็บ (www)
บริการรับสงอีเมล (SMTP) บริการขาว (NNTP) และบริการรับสงไฟล (FTP) หากเราตองการเปดใชบริการตางๆ
เหลานี้บนอินเตอรเน็ต เราตองนําเซิรฟเวอรของเราไปเชื่อมตอกับอินเตอรเน็ต โดยปกติเพือ่ใหไดรับความเร็ว
อินเตอรเน็ตที่สูงๆ เราตองตั้งเซิรฟเวอรของเราไวกับ Inter Service Provider หรือ ISP ตามภาพ

ในแตละ ISP จะมีบริษทัตางๆ เขามาตั้งเซิรฟเวอรอยูมากมายอยูรวมกัน เราสามารเชาเปนหองรวม
หรือหองสวนตัวใหกับเซิรฟเวอรได (ยังกะบานคนเลย ตองเอาใจหนอย) ในบางคร้ังเราอาจจะตัง้เปนเน็ตเวิรค
ยอยๆ ที่มีทั้ง DNS, เว็บเซิรฟเวอร และฐานขอมูลดวยก็ได
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การติดตั้ง IIS บน Windows Server

เพื่อที่จะติดตั้งเราตองเขาไปที Add/Remove Program แลวคลิกที่ Add/Remove Windows
Components ดังภาพ

จะพบไดอะล็อกซ Windows Component Wizard แลวคลิกเลือกที่ Application Server แลว
คลิกปุม Detail… ที่ดานลางขวาจากพบไดอะล็อกซ Application Server ดานลาง

จากนั้นคลิกเลือกที่ Internet Information Server (IIS) แลวคลิกที่ปุม Detail… ที่ดานลางขวาอีกคร้ัง จะพบ
ไดอะล็อกซดานลาง
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ใหคลิกเลือกที่บริการที่ตองการ ซึ่งอาจจะเปน FTP, NNTP, SMTP หรือ World Wide Web Service
ในหนาจอนี้ใหเลือก Internet Information Services Manager เอาไวดวย เพื่อใชเปนหนาจอ Admin สําหรับ
ที่ World Wide Web Serive ยังสามารถเขาไปเลือก option ตออีกดวยการคลิกที่ปุม Detail... ดานลางขวาจะ
พบไดอะล็อกซดานลาง

หากตองการใหรัน ASP ไดใหคลิกเลือกที่ Active Server Pages ดวย
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การสรางเว็บไซต และการสราง Virtual Directory ใตเว็บไซต

เพื่อใหเว็บแอพพลิเคชั่น (หรือเว็บไซตใน Visual Studio 2010) สามารถทํางานในโพรเซสของตัว
มันเอง มีคาของตัวแปร Application ตัวแปร Session และมคีาคอนฟกจากไฟล web.config ของมันเอง เรามี
วิธีการสรางอยู 2 แบบ คือ

1. สราง Web Site ใตโฟลเดอร IIS WebSite ดังภาพ

2. สราง Virtual Directory ที่อยูใต Web Site ตออีกที

สําหรับการสรางเว็บไซต จะมีรายละเอียดที่ตองระบุอยู 3 สวนที่ตองระบุเพื่อประกอบข้ึนมาเปน Web Site คือ
IP, Port และ Host Header ดังภาพ
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แตละWeb Site ที่อยูในเว็บเซิรฟเวอรตัวหนึ่งจะตองมีคา 3 คานี้ไมซ้าํกัน ไมเชนนัน้ตัวที่ซ้าํจะ Start ไมข้ึน โดย
ปกติแลว Web Site ที่ไมซับซอนมาก เรากําหนดเพียง IP และ Port (IP Port = Socket) ก็เพียงพอ โดยปกติ
แลวสําหรับบริการที่เปดใชบนอินเตอรเน็ตจะใช Port 80 แตถาหากเปน SSL จะใชพอรต 443 แตในบางคร้ังมี
ปญหาวามไีอพีไมพอกับแตละเวบ็ไซต เราจึงแกปญหาดวยการเพิ่ม Host Header เขาไปเพือ่ให 1 IP และ
สามารถรองรับไดหลายเว็บไซต ซึ่งคาที่จะกรอกลงในชอง Host Header นี้จะเปน Domain Name เชน
ASPNETTHAI.COM และ WWW.ASPNETTHAI.COM เบื้องหลังของการรันเว็บไซต


